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La Germania ha 
bisogno di nuovi 
— piloti per vincere 


LUFTWAFFE: un nome che 
fa ancora rabbrividire i 
nostri nonni ora diventa 
un appassionante simula- 
tore di volo. 

Naturalmente lo scenario 
è quello della Seconda 
Guerra Mondiale. Sei al 
comando dei migliori 
aerei della flotta tedesca 
e ci sei davvero perché i 


cockpit sono ricostruiti 


PC CD-ROM 
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TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


WWINCOMBAT FLIGHT SIMULATOR 
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PC CD-ROM 
Windows 95 


RAM 


mpatibile windows 95 


167-821177 | www.leaderspa.it 


la Guerra. 
Sei pronto? 


in ogni minimo dettaglio. 
Parti dalla Spagna, attra- 
versi 5 scenari di guerra 
impegnativi e ultra reali- 
stici per arrivare a Berlino. 
Nelle tue mani hai il 
destino della Ila Guerra 
Mondiale, gli avversari 
sono agguerriti ma ai tuoi 
comandi hai delle vere e 
proprie leggende volanti: 
gli aerei della LUFTWAFFE! 
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Magazine, copyright Futuro Publishing Limited, 
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Spedizione in abbonamento postale 
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Abbiamo fretta di sapere tutto? Ecco qua! 


Per.giocare meglio ar nostri videogiochi 


intendo! ta La hasta poco... scopriamolo a pagina 91 
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UN CD CON UN 
GIOCO COMPLETO! 
£4ERO ZONE 
L'AV VENTURA DI 
FANTASCIENZA IN 

ITALIANO 
UN ALTRO CD act 
10 DEMO PER PROVAI 


I GIOCHI MIGLIORI 
DEL MESE 


ENTURE FUTURISTICHE IN ITRUANO 


È vietata la vendita 
separata del solo 
CD-ROM 


Il Mio Castello 
International SpA declina 
ogni responsabilità circa 

l'utilizzo del software 
contenuto in questo 
CD-ROM 


DUE CD IN RE GALO! 


. NTURA DI 
I Lirrascienza 
O TUTTA IN 
ITALIANO. 


DALLE GIOCHI 
MIGLIORI 
DEL MESE 
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144 PAGINE DI RIVISTA 
DUE CD-ROM 


UN GIOCO COMPLETO 
16 DEMO GIOCABILI 
A SOLE 9.900 LIRE 


NESSUNO TI FIA MAI DATO DI PIU' 


al 


L'uscita in Giappone fissata per marzo! Completamente 


Dopo mesi di 
indiscrezioni, Sony ha 
finalmente rivelato tutti i 
dettagli sulla PlayStation 
2, La console sì baserà 
sull'utilizzo del DVD, sarà 
perfettamente 
compatibile con i giochi 
per la PlayStation attuale 
e verrà lanciata în 
Giappone entro il marzo 
prossimo. Esiste la 
possibilità che il lancio 
venga effettuato 
addirittura prima di 


Natale. La distribuzione in 


Europa e negli Stati Uniti 
non avrà luogo, con ogni 
probabilità, prima 
dell'autunno del 2000. 


Sony non ha ancora comunicato il 


COMUNICAZIONI 
DETTAGLIATE DI 
SONY SULL'USCITA 
DELLA PEATSTATION 2! 


A 


prezzo della console, che in base 


alle prime stime dovrebbe 
comunque aggirarsi sui 50.000 
yen (pari a circa 800.000 lire) in 
Giappone; il prezzo di vendita in 
Europa sarà probabilmente più 
elevato. La console non è stata 
inoltre ancora battezzata 
ufficialmente e viene definita 
semplicemente come 'la 
PlayStation della nuova 
generazione'. Non sono ancora 
stati presentati titoli specifici; | 
demo realizzati da Square, 
Namco, SCEI e From Software 
ono dedicati invece a sfoggiare 
la potenza tecnologica della 
PlayStation 2. Namco ha 
presentato alcune sequenze 
filmate di Ridge Racer Type 4 e 


una versione di Tekken 3 


Quali giochi ci saranno?! 


Il comunicato di Sony ha sollevato molte domande oltre a dare 
molte risposte. Uno dei punti interrogativi è legato al fatto che non 
è stata fatta menzione dei giochi che accompagneranno il lancio 
Sony spera di poter presentare ben otto titoli per 
Nel corso della conferenza stampa è 
comunque un demo giocabile di una nuova versione di Gran 


della console 


l'occasior 


ato presentato 


sfrutta la nuova tecnologia. ll demo mostrava una pista 
completa di ogni dettaglio e un certo numero di macchine, Ciò 
lascerebbe presagire che con ogni probabilità il lancio della console 
sarà accompagnato da una nuova versione di Gran Turismo. Fra gli 
alitri tito che potrebbero apparire insieme alla nuova console ci 


Turismo che 


sono una Nuova V 


Proprio così, si tratta della notizia che tutti stavamo aspettanio. 
Sebbene si siano succedute per mesi interminabili voci di corridoio 
provenienti da ogni fonte possibile, Sony ha ostinatamente tenuto 
la bocca cucita a proposito dell'erede della PlayStation. Almeno fino 
a ora. In occasione di una speciale conferenza stampa che ha avuto 
luogo a Tokyo, sono finalmente stati diffusi particolari dettagliati 
sulla più potente console per videogiochi mai vista al mondo. Nelle 
quattro pagine successive, Games Master ci rivela tutto ciò 
che dobbiamo sapere sul nuovo nato di casa Sony.. 


potenziata sul 
piano della 
grafica, mentre 
Square ha 
mostrato la 
scena del ballo 
tratta da Final 
Fantasy 8 
anch'essa in 
tempo reale. La totale 
‘compatibilità retroattiva 
della console ci consentirà di 
utilizzare su di essa tutti i giochi 
per PlayStation, anche se la foro 
qualità non risulterà ulteriormente 
migliorata. Anche tutte le 
periferiche per l'attuale 
PlayStation saranno compatibili 
con la nuova console. Non è 
difficile prevedere che Sony avrà 


È questa la riproduzione artistica più fedele del 
futuro aspetto della PlayStation 2? 


uno straordinario successo 


Tekken e il gioco di ruolo Final Fantasy 9. Anche Capcom potrebbe 
essere attualmente al lavoro su un nuovo titolo della serie Resident 
Evil. Inoltre, le nuove straordinarie opportunità di personalizzazione 
offerte dalla PlayStation 2 potrebbero comprendere la possibéità di 
imprimere d nostro aspetto al viso del nostro personaggio in un 
gioco di ruolo, mediante una fotografia digitale 


rsione del popolarissimo picchiaduro di Namco 


cine asuet 


Sony rivela poco... 


Sony dovrebbe rivelare 


l'aspetto la sua 
console a 
generazione alla fine 


dell'estate. 
Nell'attesa, su Internet si 


susseguono ondate di disegni e 


fotomontaggi. Tutti.vogliono 
indovinare la forma della 
PlayStation, Sebbene alcune di 
queste riproduzioni sembrino 
avvicinarsi in qualche misura 
alla realtà, in molti altri casì si 
tratta di creazioni 
assolutamente bizzarre, frutto 
di fervida immaginazione è 
notti insonni. Diamo 
un'occhiata a queste 

immagini assolutamente 

non ufficiali attualmente in 
circolazione e decidiamo 

da noi se la PlayStation 2 
assomiglierà in qualche 

modo a una di esse 


to avra? 


Questa è una delle prime 
riproduzioni, l'unica finora a 
comprendere uno schermo. Un 
po' troppo pesante però, no? 


Anche patatine grandi e una Coca, per favore... 
A parte il fatto che assomiglia decisamente a 
un cheeseburger questo arnese sembra un 
lavoretto realizzato da un bambino con un paio 
di appendiabiti e un po' di nastro adesivo. 


Facile da confondere con un UFO vecchio 
stile, questo aggeggio non ha proprio 
l'aspetto della più grande console per 
videogiochi mai creata... 


as pata a SÙ GE CApeg 


E) I, —_ 
spet Tu esa] suibe sh, EICorE 
sue ua grafiche sono eccessive per molti di loro! 


Erano molti i musi lunghi tra le file produttrici capaci di sviluppare 

dei rappresentati delle case giochi in grado di sfruttare appieno 
produttrici di giochi durante la le potenzialità della PlayStation 2° 
presentazione della PlayStation 2 Solo giochi di prim'ordine, dunque? 


Le capacità di gestione della grafica 
offerte dalla nuova console 
fortemente ampliate, vengono citate 
tra le possibi cause di una radicale 
divisione all'ntemo del settore della 
produzione di programmi. Lo stesso 
presidente di Square, Tomoyukì 
Takechi, ha confessato: "Non 


saranno più di cinque le case 


Tecnicamente Darlamzia 


Le caratteristiche tecniche dell'Emotion Engine superano quelle del Dreamcast e del Pentium 3! 


Engine che, stando alle 
dichiarazioni, dovrebbe essere in 
grado di controllare la 
spettacolare cifra di 66 milioni di 
poligoni al secondo. Perfino in 
presenza di illuminazione 
completa ed effetti speciali, sarò 
capace di controllare ben 13 
milioni di poligoni al secondo. Il 
confronto con gli otto milioni del 


Sony ha dichiarato: "Il nostro 
sogno è creare una nuova forma 
di divertimento computerizzato” 
Ha aggiunto che l'obiettivo 
pnimano sara un maggiore 
realismo nei giochi. Oltre a 
permettere una grafica 
straordinariamente dettagliata, la 
tecnologia della PlayStation della 


simulazioni fisiche complesse, 
mondì, personaggi e 
comportamenti. Tutto questo 
grazie alla colossale potenza di 
elaborazione a virgola mobile del 
sistema. Tutto ciò, definito 
Emotion Synthesis'. consentirà 
per esempio ai capelli e agli abiti 
dei personaggi di essere mossi 
da un vento calcolato e 


nuova generazione disporrà della 
rivoluzionaria capacità di 
generare in tempo reale 


Voodoo 3 e.i.tre.milioni.del 
Dreamcast è eloquente 


Il cuore del sistema sarà 
costituito dal nuovo Emotion 


riprodotto in tempo reale. Il 
sistema sarà inoltre in grado di 


Stando alle dichiarazioni ufficiali, la PlayStation 2 sarà in grado di migliorare le prestazioni e ta GRAFICA: GRAPHICS SYNTHESISER 
qualità della tecnologia grafica "al massimo livello possibile per un apparecchio televisivo”. Frequenza 150 MHz 
Uau! Se vogliamo dare un'occhiata più da vicino a tutte le varie diavolerie tecnologiche, Ampiezza di banda del bus DRAM:48 GB al secondo 
teniamoci forte: si parte... Banda del bus DRAM 2.560 bit 

Configurazione dei pixel RGB: Alpha: Z Buffer (24: 8: 32) 
PROCESSORE: EMOTION ENGINE A 128 BIT Numero massimo di poligoni 75 milioni di poligoni al secondo 
Frequenza dell'orologio di sistema 300 MHz 
Moana Cache Istruzioni 16 KB; Dati 8 KB + 16 KB (ScrP) AUDIO: SPU2 + CPU 
Memoria principale Direct Rambus (Direct RDRAM) Numero delle voci 
Capacità di memoria 32 MB 
Ampiezza di banda del bus della memoria: 3,2 GB al secondo 
Co-processore Floating Point Unit (FPU) 
Floating Point Multiply Accumulator x 1 
Floating Point Divider x 1 Nucleo del processore Quello dell'attuale PlayStation 
Unità vettoriali VUO e VUI Frequenza 33,8 MHz o 37.5 MHz (a scelta) 
Floating Point Multiply Accumulator x 9 Bus secondario. 32 Bit 
Floating Point Divider x 3 Interfacce \EEE 1394, Universal Serial Bus (USB) 
Prestazioni a virgola mobile 6,2 GFLOPS Comunicazione Attraverso PC-Card (PCMCIA) 
Trasformazione geometrica degli elementi 3D generati dal computer: 66 milioni di poligoni al secondo 
Decodificatore delle immagini compresse: MPEG2 


ADPCOM: 48 canali sull'SPU2 più voci programmabili in 
numero indefinito 


Frequenza dei campionamenti 44,1 KHz o 48 KHz (a scelta) 


Lettori di dischi: CD-ROM e DVD.ROM 


2345) @ 1115211) Nispondono al fuoc 
Grande Successo giapponese del Dreamcast!” L'N2000 sarà migliore della PlayStation 2? 


Com'era la console non sia destinata a venduti. entro la fine di febbraio: |l Dreamcast. Nel 
prevedibile, le essere lanciata in Europa per altri vicepresidente di Sega ha frattempo, Nintendo ha 
notizie cinque mesi. Sebbene dichiarato che l'obiettivo è annunciato.che l'erede del 
sull'erede della l'entusiasmo per il lancio del vendere tre milioni di. Dreamcast Nintendo 64, attualmente in fase 


"ted, 


PlayStation Dreamcast possa essere in parte prima del lancio ‘della PlayStation di sviluppo "avrà una potenza 
hanno indotto pregiudicato dalle notizie sulla 2. Secondo alcune fonti sarebbe almeno pari, se non superiore, a console 
Nintendo e Sega PlayStation 2 di Sony, a giudicare Sony, più che Sega, ad'avere quella risultante dai dati tecnici non farà uso di 
a difendere a dal succe risco qualche preoccupazione per il della PlayStation 2 che abbiamo cartucce» sì tratta di un passo 
spada tratta le ultimamente dalla Sega in futuro. Questi timori avrebbero potuto apprendere finora, Inoltre il importanté.per Nintendo):che ha 
loro console. Giappone quest'ultima appare fatto anticipare la presentazione suo prezzo di vendita in tutto il una particolare preoccupazione 
folti prevedono che ancora lontana dal trasformarsi in delle caratteristiche tecnologiche mondo sarà quantomeno pari, se periìgiochi' pirata. Tuttavia, 
| destino del un nuovo Saturn. Il Dreamcast ha della PlayStation 2. nef'tentativo non inferiore a quello della aspettiamo ‘a mettere da parte | 
Dreamcast sia già già ottenuto un folto seguito in di raffreddare.l'entusiasmo che PlayStation 2*. Nintendo ha sold: la console non arriverà nei 
segnato, sebbene Giappone, con 800.000 esemplari circonda attualmente il confermato che la sua nuova negozi firio alla fine del. 2001 


’ 


ta : _ 
coreani /eousarea. 


rar MAGGIO 1999 


la nuova console sarà 
perfettamente compatibile cus i 
giochi per PlayStation... 

Non è ancora il momento di buttarii via! 


A Speriamo soltanto che non si tratti di una versione di prova di Baby Universe 2... 


simulare con estrema le simulazioni in ambito 


accuratezza fenomeni fisici scientifico... e tutto ciò troverà più vecchio è un fatto 

come la gravità e l'attrito, posto in una scatoletta da precedenti nella 
nonché materiali diversi come collegare al nostro televisore! recente storia dei 

legno, metallo, gas e acqua. Le Per la prima volta una console si videogiochi. Potrebbe 
capacità matematiche della appresta a superare la potenza convincere da solo molti 
console si avvicinano a quelle degli attuali computer di fascia videgiocatori ad acquistare 


alta, 


dei super-computer utilizzati per 
La PlayStation 2 sarà compatibile al 


100% con tutti i titoli della 
PlayStation attuale e offrirà il 
vantaggio di quadruplicare la velocità 
di trasmissione dei dati: gli utenti 
potranno quindi contare su tempi di 
caricamento molto più brevi. Oltre a 


essere compatibile con tutte le 


periferiche attualmente in 


entrambe le 


circolazione, la PlayStation 2 potrà 


anche essere collegata con una console fino 

tastiera, con una stampante, con un a quando 

videoregistratore o con una esisterà una domanda da 
telecamera digitale. Potrà inoltre parte degli utenti. Chi crede che 
fomire energia a dispositivi come la PlayStation sia destinata a 
sistemi di comando dotati di piccoli scomparire in breve tempo tenga 


schermi a cristalli liquidi. che non 
dovranno quindi più fare 
affidamento sulf'alimentazione 
estema. Quanto ai timori per la 
sorte della PlayStation originale 
Sony ha dichiarato che 
continuerà a commercializzare 


presente che ancora oggi è 
possibile acquistare un Mega 
Drive nuovo di zecca, se si cerca 
un po'. Ciò significa che nel giro 
di qualche anno potremmo avere 
in circolazione ben cinque 
console, tutte vive e vegete 


10139 TORINO - VIA VALDIERI 12 (VICINO PIAZZA ADRIANO) 
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FINAL 


Incredibile: 
passeranno ancora 
due anni prima che 
questo film sia 
ultimato, ma se ne 
continua tuttora a 
parlare come nel 
giorno in cui è 
stato annunciato. 


FANTAS 


potrebbero essere in 

una fase più 
avanzata di 

quanto 


Sola 


Ta 


disposta ad ammettere. 
La notizia strepitosa è che 
sembra che il lancio sia stato 
fissato sul calendario di Sega 
per giovedì 9 settembre 
Garantito che gli appassionati di 
videogiochi si prenderanno un 
giorno di libertà dal lavoro, 
marineranno la scuola o si 
daranno malati, insomma 
faranno qualsiasi cosa pur di 
trovarsi in fila fin dal mattino 
davanti alla più vicina rivendita 
di videogiochi Il logo arancione 
al quale ci siamo abituati verrà 
presto soppiantato da un nuovo 
simbolo blu. Il motivo? 

Chi lo sa. Non che a qualcuno 
importi poi così tanto del logo: è 
la console che ci interessa 
Come previsto, le console 
saranno legate a codici 
nazionali. In altre 

parole, sulla 

console 

italiana 

non 


CASI 


sarà possibile utilizzare giochi 
americani o giapponesi 
Resta solo da vedere quanto ci 
metterà la Trucchetti Spa a 
inventare qualche stratagemma 
per aggirare questo ostacolo, 
sebbene nessuno sia ancora 
riuscito a risolvere questo 
stesso problema con la 
PlayStation... modifica del chip 
a parte. Alcuni dei giochi di cui 
si va parlando in Giappone non 
saranno lanciati in Europa 
Il deludente Godzilla 
Generations e il poco stimolante 
Buca Fishing 
andranno 


f così a 


unirsi a Tetris 4D e al 
promettente gioco d'avventura 
July nell'elenco dei titoli 
riservati al Sol Levante 
La console comprenderà il 
chiacchieratissimo modem; 
circolano voci secondo le quali 
Sega starebbe già lavorando sui 
server in modo da assicurarsi 
che il modem possa essere 
utilizzato fin dal primo giorno 
@r il gioco in rete 
ra i titoli che sfrutteranno 
uesta funzione ricordiamo 
ega Rally 2. Alla batteria 
iniziale di giochi disponibili al 
momento del lancio si unirà nel 
giro di qualche mese anche 
Shen Mue: troveremo altre 
informazioni su questo 


"mostro" in questo 
stesso numero 


Su Internet 
potremo sbizzarrirci 
con le ultimissime 
novità sul film di 
Final Fantasy. 


A Sebbene non disponibile al momento del lancio, Shen Mue sarà in vendita 
in Europa prima di Natale. 


Vieni a provare nei negozi bat. 


Computer UNION Suso À 
le nuovissime schede i = 
VOODO03! 


L'unica scheda video che sostituisce la tua 

VGA ed è compatibile con tutte le librerie di 
istruzioni grafiche 3D (DIRECT 3D, GLIDE, 
OPEN GL). Puoi scegliere tra 3 modelli a seconda 
delle tue esigenze: per fare la scelta giusta, vieni a 
provarle in uno degli oltre 100 negozi UNION! 


di sole 


MT AGPYPCI = 16 = 300Mhz  143Mhz x £. 289.000 
e ® 


Meno AGP 2 16 350Mhz 166Mhz —TVOUT IVA inclusa 


Voodoo 3 S : 4 TV 
AGP 2 16 350Mhz 183Mhz OUT/DFP 


PER SAPERE IL PUNTO VENDITA UNION A TE 
PIU VICINO CHIAMA QUESTO NUMERO 


Numero Verde Tutti i marchi ® e " sono registrati 
DEVE 167-81 1 020 | c appartengono ai legittimi proprietari 
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I < Sembra che 
Pa Sega ritenga il 
2 à i logo arancione un 
_ po' troppo delicato 
per i videogiocatori 
europei 


Ecco i giochi che saranno disponibili a settembre in occasione del lancio del 
Dreamcast, pronti a prosciugare i nostri portafogli. 


VIRTUA FIGHTER 3TB 

Speriamo solo che lancino anche il sistema di 
controllo da sala giochi in contemporanea: solo 
così sarà possibile trarre il meglio da questo 
picchiaduro praticamente perfetto. 


SEGA RALLY 2 

Grandioso nella modalità a giocatore singolo, 
un po' impacciato in quella a due, rimane 
comunque una pietra miliare tra i giochi di 
corse. Fantastico come titolo di lancio: venderà 
alla grande. 


SONIC ADVENTURE 

Dal punto di vista dell'aspetto è il miglior gioco 
della storia, ma non è privo di piccoli difetti. 
Comunque è sbalorditivo, assolutamente da 
avere. Dopo Sega Rally 2 è il pezzo grosso fra i 
titoli del lancio, secondo noi. 


HOUSE OF THE DEAD 2 

Forse che avremo a disposizione anche 
una pistola per il Dreamcast? Un 
lugubre sparatutto destinato a deliziare 
i fanatici più incalliti della sala giochi, 
sebbene lasci un po' a desiderare 
quanto a giocabilità. 


BLUE STINGER 

La versione integrale. Potrebbe diventare il 
Metal Gear Solid del Dreamcast. Non occorre 
aggiungere altro. 


PEN PEN TRILCELON 

Un buffo gioco di corse adatto ai tipi più 
bizzarri. Probabilmente non venderà 
moltissimo, ma potrebbe riscuotere un notevole 
seguito, specie se Sega Rally 2 dovesse 
esaurirsi in fretta. 


INCOMING 

Uno sparatutto 
tridimensionale 
dall'ottima grafica. 
Non sarà uno dei 
titoli di punta, 
trattandosi della 
conversione di un 
gioco per PC, ma è pieno di azione. 


MONACO GP 

Ancora non abbiamo visto molto di questo 
gioco di corse, ma dovrà essere davvero 
notevole per competere con Sega Rally 2. 


e SIA} 


] TERME Nera 
L ALA e 
/ divertimento 


La più grande catena italiana di games. 
sata 100 ME 3000 VIURIGIRDNA: tutte le novità e le anteprime! 


ax 


VIENI A RITIRARE 
LA f° RIVISTA 
DI VIDEOGIOCHI 


Da noi ogni 12 giochi 


Richiedi la card x inclusa* seavgia no» î 
PER SAPERE GLI INDIRIZZI DEI NEGOZI * salvo esaurimento scorte 
UNION GAME ZONE TELEFONA A: 


pae 
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Racing Wheel 


E' il volante più 
avanzato per le 
simulazioni di guida su 
PC. Ergonomico, 
completo, dotatoldi 
pedaliera stabilè e dî sei 
pulsanti programmabili, 
R4 Racing Wheel è di 
facileiinstallazione e 
assicura un controllo 
preciso e un'esperienza di 
guida realistica e unica. 
Software e 
Manuale in italiano 


per PC 


CYBORG 3D 


Stick 


E' l'unico stick 
adattabile a tutte le 
mani: destre e sinistre, 
piccole o grandi. 
Completamente 
programmabile, Cyborg 
3D Stick ba un design 
originale ed ergonomico 
ed è dotato di tecnologia 
digitale Saitek che 
garantisce precisione è 
grandi prestazioni di 


gioco. 
Software e 


Manuale in italiano 


per PC 


ACCESSORI 
O GIOIELLI ? 


Distribuito da 


x36 
Control System 


"La miglior coppia di 
Joystick espressamente 
dedicati ai simulatori di 
volo: ottimo comfort, 
perfetta funzionalità e 
un eccellente software di 
configurazione. 

Un prodotto che lascia 
indietro la concorrenza 
su tutti i fronti, anche 
quello del prezzo." 
(da una recensione di 
TGM, marzo '98). 


Manuale in italiano 
per PC 


CYBORG 3D 
Digital Pad 


Filmente un pad per 
giocatori adulti. E' 
regolabile e può essere 
quindi adattato a mani 
di diverse dimensioni. 
Può essere utilizzato con 
diversi tipi di gioco ed è 
anche dotato di un 
sistema che configura 
automaticamente il pad 
al tipo di gioco: arcade, 
simulazioni di guida e 
di volo. 


Software e 


Manuale in italiano 


per PC 


1755 Saitek 
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ANTEPRIME 


BELA NALLIAZA OREAMASI) A 
MAGIE RUS VETsute (SL) BIULII) ...28 
FANTA eran ee 
DALAI GILL (PLIVSSIION) e 

NADA NARA SANI) Ae | 
vs SHULIetS (MINSENUO 54) 


POVERO SIONE (OREAIVIGAI 519) PERO ia 


MAGGIO 1888 


"Salve, sapete chi ha 
ucciso il mio papa?”. La 
nuova esplosiva avventura 
di Sega ci porta per le 
strade di Hong Kong con 
una domanda in mente... 


A giudicare dal numero di zuffe in cui resta coinvolto sembra che Rio abbia un po' di nemici nella vecchia Hong 


Kong. Sembra anche che si tratti di vere e proprie bande, più che scontri ur intro uno in stile Tekken 


-& Tra i titoli originali in questo momento in fase 
2 di sviluppo per Dreamcast, questo gioco è il più 

Pa, ambizioso e forse l'unico ad attrarre i non fan 

eli Sega alla console. È il titolo più atteso del 
Dreamcast, il Super Mario di Sega. la 
ji più di due anni di ricerca e sviluppo, questo gioco sarà A Usando il pulsante direzionale per muovere Ryo. piuttosto che un controllo analogico. dovremmo sentirci molto. 
a Or le di Yu Suzuki, l'uomo che, tra l'altre 

Per evitare la diffusione di qualsiasi 


n 


) non sia altro che un gioco di ruolo 
è inaugura un nuovo genere, detto FREE 
€ ve Eyes Entertainment, ossia intrattenimento a piena 
Secondo Yu, ciò significa “un titolo giocabile da 
hiunque, in ogni nazione e anche da un bambino di 10 anni in un mondo 


arte dei genitori non è nemmeno in grado di regolare 


dove la maggio 


sio del vide 
avassero benissimo... Dunque, di cosa si tratta 


egistratore, a noi sembrava che i bambini di dieci anni 


nterpretiamo un tizio che si è perso a Hong Kong e ha la pr ne: Boi s assi 
n » dì scOprire rità sulla morte di suo padre. E una eri [ost (53 d i9 ff er 21 stlf dl Ba E 
piuttosto impegnativa. & co di ruolo senza troppi nun aghi A ...a nostro agio nelle scene di combattimento. C'è qualcuno che gradisce una versione migliorata di Virtua Fighter 3 più un tot? 
casuali. E una trama da cui si pa un gioco e non il contrario e la 
arena di sd Soiano questa storia epica farà divertire gli >» nm TTI OITA | I ag TT TT o n I TTI | ) sù | 
pettatori quanto i giocator igil s|i \ il \\{l I RISTIIT((} 
i i } | Ì à i ì P1 P| ' t1 i à dba 


La principale preoccupazione di Yu Suzuki nel creare Shen Mue era di 
* dar vita a un mondo virtuale reale come non si era mai visto. | dettagli 
GUARDIA DCI UN PD"! sono curati attentamente: sono state disegnate oltre 1.000 stanze fin nei 
più piccoli particolari (telefoni, registratori, ecc...). Possiamo anche 
muovere la testa in tutte le direzioni in modo da poter ispezionare 
ogni angolo della stanza. 


A Attenzione ai dettagli! Che dire delle 
oche sulla destra?! 


Shen Mue presenta tre modalità di gioco differenti: View, Play e Quick Timer Event. 


MODALITÀ VIEW Di base questo è il nome per definire i filmati del gioco. A differenza di alcuni giochi di ruolo, tipo Final Fantasy 7, in cui il passaggio tra il 
gioco vero e proprio e gli intermezzi animati è ovvia per via delle differenze grafiche, in Shen Mue tutte le scene hanno uguale qualità grafica! 


MODALIT PLAY ll suo nome fa intendere che in questa modalità trascorreremo la maggior parte del tempo. Guideremo il nostro personaggio attraverso le 
zone della mappa, stando attenti a guardare tutti i cartelli stradali, gli edifici e gli oggetti che troviamo sul nostro cammino. Esaminiamo ogni dettaglio. 


tu we à ai £ x > fia i, DI *) 
MODALIT, OTE Ispirata a Die Hard, questa speciale modalità entra in gioco in momenti chiave. Durante i momenti Quick Timer Event, comparirà sullo schermo 
un'icona e noi dovremo premere il tasto corrispondente. Premendolo in tempo potremo ammirare una scena d'azione che si concluderà con successo. 


niente a che fare con la storia, ma è divertente. 
Ci sono 500 personaggi non giocabili! 


ATTENTA A COME PARLA, MIA CARA SIGNORA! 


realismo totale 


Tutte le scene di Shen Mue sono girate in motion- 
capture, cioè con una tecnica che consente di 
riprodurre i movimenti reali con la massima fedeltà. 
Per la mano di Ryo, ovvero la nostra, in fin dei conti, 
durante il gioco verranno 

usati non meno di 17 schemi. 

Facciamo caso alla scena 

della telefonata per 

rendercene conto. 


in 


A “Huh-aaaa! Eooooo- 
ah-ka-ka! Vi piacciono i 
miei movimenti felini”. = 


ARNO ENI 


Durante tutto il gioco, avremo bisogno di soldi per il cibo, per dii esplorare il mondo cinese in tempo reale, visitando 

pagare gli alberghi, per ottenere informazioni e cose del genere. Ci e loca ità in diversi momenti del giorno. Guardiamo come 

sono due modi per far soldi: facendosi assumere per lavori part-time cambia la luce dal mattino fino a mezzanotte. 
o giocando d'azzardo per la strada... 


Yu Suzuki sta implementando anche un 'sistema 
climatico magico'. La nostra avventura è così lunga che affronteremo 
giornate di sole, di pioggia, nuvolose e anche di neve! 


A Lavia onesta per guadagnare: lavorare a ore giù al porto. Possiamo ottenere un lavoro anche nei negozi locali. 


a 14 ' a c (1°) 
L'intiMto mirra comninnvioare oa Correr 


Ts 
td I 


SUS A Notiamo il 
2} dettaglio delle 


vene sul dorso 
della mano! 
P> Non solo 7 

A Uno dei più grandi giochi per 
possiamo chiamare Dreamcast? Possiamo essere 
la gente, ma sicuri che nei prossimi 
possiamo anche numeri ci saranno le ultime 
registraria 


novità a riguardo... 


Primo premio 
a"Imagina99” 


14 anni sul mercato dello sviluppo e della 
distribuzione dei videogiochi, più di 200 
titoli all'attivo per Playstation e CD Rom, 


da quest’ anno anche su Nintendo N64° e 
Nintendo Color Game Boy? . 
Da oggi Microids è presente anche in Italia. 


rgioco. 


MICROÎDS 


www.microids.com 


© 


Dreamcast. 


IN USCITA A Una moltitudine di bolidi 
SETTEMBRE fango scivoloso e 


paurose curve a gomito 
w SVILUPPATORE 


StGA danno vita alla più 

x EBNTORE importante conversione 
sonni. ni di un titolo da sala 

Le _ GReSo: giochi mai fatta da 

“w ALTRE VERSIONI si." poscia II i Sega. 


d ' ; LI ò 
;\civolate nel fay go } 
Se non ci piace sporcare la nostra auto allora Sega Rally 2 non è fatto per noi. Il fascino del gioco 
consiste nell'affrontare una curva zeppa di fango a una velocità assurda e poi usare la nostra abilità per 
evitare di rifarci le fiancate. La curva in derapata è essenziale e ridurrà la nostra macchina uno schifo. 


andio giochiamo per la prima volta, il nostro istinto è di provare l'opzione 


Arci esto è un errore, poiché sol sta dalità difficile, r endti è Bali s s 4 
c ir cl = rici pid reti baro ca lninda at cuccia = Continuiamoa slittare e riusciremo a_— Occhio amico! Sto per darti della gran 
iamo mettere a pi ra auto da rally alla perfezione riprendere questo tizio seguendo la birra 
e ne intendono hanr tà di regolare la sensibilità dello traiettoria interna. Impeccabile 


simi livelli, rendendo o più facile il cont dell'auto durante 
e. È stato fatto davvero molto per rendere queste piste più lunghe e 


le derag 


più interessanti rispetto a quelle della controparte di la giochi. Mentre . 
gareggiamo in ciec stagio Mii CI VeNTono rnve tati n £ rCOrsi e vincere il 4 LERETII 
campionato ci fa guadagnare un'auto extra, come la Subaru Impreza 555 che IRPIIETTO 


otteniamo come campioni del primo anno. Giocando a Sega Rally 2, ll pad PRO] 
che sembra inadeguato per giochi tridimensionali inaspettatamente risulta 
essere perfetto. L'acceleratore e i freno si adattano alla perfezione ai pulsanti 
laterali e inoltre, una volta che la sensibilità è aumentata, il leggero pad 
analogico risulta davvero eccellente per controllare le entrate e le uscite dalle 
curve. Sebbene globalmente manchi della pr Mondità di Gran Turisr 
PlayStation, il gioc« ita una note » t 
guidate Si astra favorita rimane 
che ci ha resi orgogliosi nel gi 

di un gioco di corse decenti 
Rally 2 il Dreamcast sembra avere un campione 


' 
Lo at ili 1) == Può sembrare un po' esagerato, ma imparando ad affrontare la pista CE 
Può determinare quanto ci divertiremo. Di cosa stiamo Snowy potremo scalare la classifica, raggiungendo i nostri cauti : 
parlando? Dell’opzione per regolare lo sterzo. Regolarlo al rivali e aumentando le nostre probabilità di conquista del titolo. Il 
massimo ci rende possibile correggere qualsiasi derapata e trucco sta nel prendere le curve ancora prima di quanto faremmo sul 
ci permette di tenere uno stile di guida più aggressivo. fango o sullo sterrato. In tal modo ci ritroveremo presto fianco a 


Meo te gie RO vanti di circuito. 
CAR SETTINGS 


gra. me 
roper Maui 
IFG ION BPEL] 0A IC 
rima GER PATTO missma 0 
FRONI SUSPENSION messa 0 
BEAR SUSPENSION mossa 0 


STEERIMG noema 0 @ , . : 40 variazioni sulle quattro 
sosna MIEMAL 0 . \ } } ] piste di hase oltre a 
mot DIV; COMPJE I i } I f magnifiche derapate 

Non e enorme e le 


impostazioni automatiche 
sono morleste 


<Non c'è solo fango: una pista scivolosa in cemento può 
rose ; rappresentare la superficie ideale per sperimentare una bella derapata. 
rette bisogni tiggtaiati Naturalmente, non perdiamoci troppo tempo. 


» in Sega DI 


anche 


o originale. | 


vogliono avere succe 


momerio®e 


ew “n eni A In Giappone è uscito ora! Perché solo i 
_ v ragazzi di Tokyo possono divertirsi con 

Uli MIR, ARP) ra ” questo gioco di corse? Signor Sega, lo 
T. pubblichi anche qua! 


A La regolazione predefinita per lo sterzo è 
un po' legnosa, ma abbiamo scoperto che » ‘ per 
portandola fino a +5 (Quick) tutte le nostre : 4 ; 4, licargli un articolo. 
preghiere di manovrabilità sono esaudite. ì cod 


Se qualcuno 
ti Chiede una 


lo ue PART 
VIVA | MOTORI! E 
Se non riusciamo a 
pensare a nient'altro 
che a sfrecciare su 
! circuiti impregnati 
d'acqua în una Lancia o 


d 


VANTA 
DELTA, 


pata 
î yy) RIO 
in una Subaru super 7 siti Du DE 
pompata, allora Sega — SMKICIEIIZIZINIZINENE > ialieuee me Po MIE ila 
Rally 2 ci farà divertire A 1, fantastica auto del gioco originale. AÈ l'ideale per affrontare le curve in — Questa è l'auto che abbiamo 
j per anni. ancora eccezionale per slittare in giroin —derapata. 
Sega Rally 2 


A Infiliamoci un cambio a sei rapportie | 
quest'impreza farà scintille. Su-per-ba. | 


| 


ottenuto per aver vinto il primo anno 


potresti avere 


sgrad te. 


sorprese 


MAGICRE TRUCK 


ADVENTURE 


L'ultimo gioco su rotaie di Sega presenta personaggi in stile Hansel e Gretel, draghi, dinosauri, elefanti e perfino squali. 


Cooperazione è 
una parola 
sconosciuta 
nelle sale 
giochi che si 
rispettino. 
Quando 
impugniamo il 
joystick e 
inseriamo le 
monete 
richieste, di 
solito, la 
parola d'ordine 
è: competizione 
all'ultimo 
sangue. ll 
nuovo Magical 
Truck 
Adventure di 
Sega, però, è 
un gioco che 
intende 
cambiare 
questa 
situazione e 
punta, come 
Lost World: 
Jurassic Park, 


A Pompando come pazzi su queste leve perderemo tutto il 
nostro stile e sembreremo dei veri idioti. 


SAFARI GIURASSIGDI 


Quando ci hanno detto che andavamo a caccia di qualcosa di grosso, non 
immaginavamo QUANTO fosse grosso... L'Africa è zeppa di tutto ciò che 
possiamo immaginare, ma quando si tratta di attraversare una foresta di 
nudi tronchi le cose si complicano ulteriormente. Mmm... 


d> Non preoccupiamoci delle ossa: ci 
dev'essere una ragione logica della loro 
presenza 


perni 


A Si direbbe che Jurassic Park e il Sito B di Lost World non siano i soli luoghi messi 
a ferro e fuoco dalle dolci bestiole di Steven Spielberg 


ad attirare nelle sale 
giochi giocatori che 
operino in coppia. 

Questo è uno di quegli strani 
giochi in cui occorre pompare su 
e giù con una leva per far 
procedere un carrello 

Nel caso specifico le leve sono 
due, una per noi e una per il 
nostro compagno; ci sono 
inoltre dei pedali che ci 
permetteranno di far inclinare il 
carrello su una sola serie di 
ruote o di farlo saltare. Per 
quanto bizzarro possa suonare, 
è un videogioco adatto a tenerci 
in forma 

L'idea è che una buona 
coordinazione tra i due giocatori 
è essenziale per effettuare con 
esso tutte le acrobazie 
possibili nel gioco. Per esempio, 
per saltare sarà necessario che 


entrambi i giocatori spingano lo 
stesso pedale 


contem 


IManeamente: lo stesso 
procedimento sara neces 
per schivare all'ultimo istante 
qualche minacce 
come per e ampio un e 
impazzito alla carica. Magical 
Truck Adventure vanta sei livell 
ma solo tre saranno accessibili 
in ogni pertita. A seconda de 
nostri risultati, otterremo una 
delle quattro possibili 
conclusioni, un punteggio e una 
percentuale che dipenderà dal 
nostro livello di cooperazione 
Sebbene sia disponibile 
un'opzione a un solo giocatore 
in cui Il computer sostituisce il 


compagno, Magical Truck 
i 


sario 


Adventure intende dimostrare 
che due giocatori possono 
fare meglio di uno solo 


Dum-dum dum-dum dum-dum... la musica del film "Lo squalo*, no? 
Esauriti tanto i predatori terrestri esistenti in natura quanto quelli 
fantastici, è ora il momento di affrontare il terrore degli abissi. Gli 
squali non sono che timidi pesci, ma sono più che capaci di staccarci 
un braccio o una gamba a morsi se ne hanno l'occasione. 


TTI 


} 


Se crediamo che il resto del 
gioco sia facile, proviamo a 
spingere il carrello su per una 
salita ripida. Ci spunteranno 
bicipiti degni di Schwarzenegger 
che non avremmo mai sospettato 
di poter avere, Per fortuna c'è a 
disposizione una locomotiva a 
vapore per darci una mano. 


A Come se non bastasse tutta quella fatica... 
ecco i vestiti che ci toccherà indossare. 


A Facciamoci aiutare dal treno a vapore. che 
ci farà risalire le colline senza scoppiare. 


A Gli animali setvaggi a terra non sono 
l'unico problema: ecco un uccello che sta 
per lanciarsi all'attacco in picchiata 


A 


ep INTERactive (15) 


PC CD-ROM 


“ 
E' COSI' 


ORRENDAMENTE 
SPAVENTOSO 
CHE DOVRESTI 
GIRARNE ALLA 


LARGA. 


E' COSI' 


Il terrore (8 


APPASSIONANTE 

fd TO f to] CHE NON POTRAI 
| È FARNE A MENO. 

..-lo trovi dai migliori(rivenditori. 


Va Cerca l'elenco suliSito Internet 
LEADER 3 
dualità Interattiva ...5e hai FEGATO! © i 
\ 


MNANT 


Chi pensa che i giganti siano delle figure mitologiche senza cervello, beh, si sbaglia di grosso. Sediamoci e 
facciamoci un giro nel mondo dei giganti... 


stedlilit o Jato gante: 


Il gigante del titolo è questo tipo, che gli amici chiamano Citize Kabuto, ma alla spalle del quale 
| SÌ fanno delle grasse risate. La prima volta che lo vediamo, in lontananza, non sembra così 
! grosso. Basta però che ci avviciniamo un po' per capire perché lo chiamano gigante. 


ì 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
I 
Già sappiamo cosa viene da dire: "Accidenti, I 
questo non assomiglia per niente a MDK". E vero, I 
ma in realtà questo gioco è stato prodotto dagli | 
stessi programmatori che hanno creato il I 
sottovalutato sparatutto di Shiny. > 
Lo )po del gioco è semplice. Vestiamo i panni di un maniaco robotizzato I 
irmato di pistola (almeno all'inizio) pronto al massacro, che de izza I 
ti che mina ) il mondo delle piccole e tenere creatur ' è LISA si è x 
de Sera Ao ; % G insieeriz deco pre cl 1 A Nonsembra così cattivo in A Mamma mia, quei denti sono 
bilità di reclutare altri combattenti a Una Giocabilità | lontananza. davvero aguzzi. Non vorremmo 
he Giants non è più tanto scontato. Nel corso del! essere il suo dentista. 
} mo egliere due diversi "eroi* impegnati in questa battaglia per I 
la za: possiamo iniziare il gioco con Meccary, dall'aspetto ' 
da att esti pan >ea Reaper, un'eroina al livello di Ì 
Lara t. Possiamo dare un'occ 1 a questa bella signora I 
r 1 pagina seguente, | Ipi di s té sviluppo della trama e soprattutto i 
l'azione sparatutto indiscriminata sono i fattori principali del gioco. Inoltre i 
ial punto di vista grafico, è un capolavoro 3D. Non vediamo l'ora di PA V| 
metterci nar o - 
° 0 oooeocosooecogocooosocecoosceoscoooo | 
I 
I 
I 
Il nostro scopo è di i 
proteggere gli Smarties, che > 
non sono tanto intelligenti, I 
dato che dobbiamo dar loro - di sue vere 
da mangiare per evitare che I RICIGIONE anse Le 
I grosso di un armadio! 
muoiano. Ci danno I 
effettivamente degli oggetti x 
che ci aiutano nella missione, I 
ma solo se siamo disposti ad - <Eccolo che si arrabbia e 
ammazzare un buon numero | inizia a buttarci roba 
di mucche per loro. I addosso. Occhio! 


} 

Lavoro di aquadra! 
Essere eroi può voler dire a volte essere soli, ecco perché abbiamo un paio di 
amici che ci danno una mano. Se incontriamo un membro della nostra 
squadra durante la missione, questo si unisce a noi, aiutandoci con la sua 
potenza di fuoco nei 
vari scontri. Man 
mano che il gioco va 
avanti, diventano più 
intelligenti, imparano a 
ripararsi, a scoprire 
oggetti nascosti e 
anche a intraprendere 
le missioni secondarie 
che assegniamo loro. 


Gli stessi proyrammatori di 
MOK e una grafica ttavvero 
bella. Sparatutto frenetico 


E un po' troppo lineare 
Non è il miglior gioco del 
mondo 


Planet Moon sta continuando a lavorare 
sui livelli finali del gioco. Ci vorrà ancora 
qualche mese prima che siano pronti. 


d Due Mecc combattono 
insieme contro un gigante 
Scorrerà molto sangue 


estate, Ci sarà un po' da 
aspettare. 


Ricordate questi volti 


La 2D/3D più veloce al mondo 
La più ampia compatibilità con i giochi 


Supporto DVD ‘ 


TV/S-Video Out ‘ 


Vi presentiamo Voodoo3 


3dfx 


www.3dfx.com 


| Prodotti saranno COMPUTER ©HL COMPUTER 
disponibili presso: -— =" MSCONT 


— e presso i migliori 
STABIA METTA 


: PRO 
(39 Specialist 
wa 7 com 


Soft DVD disponibile solamente nella versione Voodoo3 3000 Retail. Non disponibile nella versione OEM. “ TV Out disponibile solo nella versione Voodoo3 3000. 
3dfx Interactive - 32, rue de Cambrai, 75019 Paris Tel:+33140366717 Fax:+33140365938 
Voodoo3, Giide e il logo 3dfx sono marchi di fabbrica e/o marchi registrati di Scifx Interactive, Inc.. negl Stati Uniti ed in aîtri paesi. Tutti i diritti sono riservati. Copyright Sdfx 1999. 
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gsmuorene presenza MALIGNA 
i presto prenderà 
KONAMI possesso della nostra 
innocente scatola 
1 grigia. Non diciamo il 
ESSITITÌ suo nome ad alta voce, 
potrehhe sentirci... 


n'atmoafera da brivido 


Ok, non abbiamo saputo resistere. Quando ci 
SII siamo trovati davanti alla possibilità di dare 

una prima occhiata a Silent Hill, abbiamo 

ceduto al lato oscuro. Essendo arrivati piuttosto 

avanti nel gioco possiamo affermare che il 
disgusto non ha mai fine con tante di quelle larve, 
infermiere zombie e letali fantasmi di bambini da far 
rizzare i capelli anche al più tosto dei giocatori dal 
prgrenri freddo appassionato di horror. 


a che distingue Silent Hill da Resident Evil è che si i 


spira ai class 


» Shining e L'esorcista e r ome La Cosa, Ciò 
a in Silent è non sapere xiendo, m n sapa re se |l 
e Harry » . lo a mano che la trama 


( sempre di più. Cheryl è 
ombra? Chi è la ragazza che 

che continua a saltar fuori? Insomma, cosa è 
)aese e cosa avvelena il presente ? Droghe 

Ù si intrecciano mentre la storia s 
ite finale. Prima di poter giungere da qual 
ere enigmi e prendere ir 


viene rivelata il pas 
veramente la bambine 
abbiamo quas i) 
accaduto nel { 


occulto e ins« 


inv 


Îipana verso u 
parte tuttavi: 
Usiamo la benzina per azic 


rtant 
il trapano elettrico o la sega? C 
raggiungiamo l'acquedotto? ( usiamo per pescare la chiave? Gli enigmi 
non sono complicati, ma ce ne sono a sufficienza da tenerci 


Oct CUPI iti quando non siamo impegnati a liberarci da lucertole un po I 
troppx iciute. Allora, la salivazione è già aumentata? Fantastico vi 


ne 


; ì e) 
Pil cel e led 
GI bTE: 


ALI 9 a | 


fi GEUGCCO GECO IMTEFrMIEFNE. I* 
Stufe di miseri salari e di tagli del personale, molte infermiere sono 
diventate sorelle di Satana. A differenza delle star disumane di Resident 


Evil, Harry non è altro che un tipo ordinario, quindi un paio di colpi ben 
assestati da parte di queste streghe lo spediranno diritto all'infemo. 


Dieci volte più terrificante 
fli qualsiasi altro 
videogioco 


Abbiamo un pacemaker? Allora 
è meglio evitare questo gioco. 


Negli USA stanno già facendo 
esplodere e segando in mille pezzi 
quei luridi zombie. Beati loro! 


Teniamoci pronti perché il 


(i N vero orrore di questo 
ig {10 gioco da brivido verrà 
ph svelato presto... 


In Silent Hill non mancano 
certo i personaggi temibili 
e anche donne e bambini 

non sono poi così teneri... 


QUESTO E’ ANCORA NIENTE. CHIAMA IL 155, ENTRA IN INT 


Indirizzo |@ ] http:/Amwmw.barzellette.it/ogikin/index.cgi 


ENCICLOPEI 
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Infostrada, la nuova compagnia telefonica degli italiani, è una società del Gruppo Olivetti. 


ERNET CON INFOSTRADA. 


College 365. Sei uno studente universitario assetato 
di informazioni, affascinato dalla possibilità di 
comunicare con tutto il mondo, interessato a valu- 
tare subito le ipotesi per un futuro lavoro? College 365 
è l'abbonamento a Internet che fa per te. Puoi colle- 
garti tutti i giorni dell'anno, a qualsiasi ora senza 
limiti di tempo, avere a disposizione due caselle di 
posta elettronica, assistenza telefonica 7 giorni su 7 
dalle 8 alle 24 e due MB di spazio Web per il tuo 
sito personale, E questo è ancora niente, se pensi 


che per un anno costa £. 175.000 (IVA e costi telefo- 


dx STRADA 


nici di collesamento esclusi). Chiama subito il 155 


Infostrada, per sapere dove puoi trovare College 365 


ABBONAMENTO INTERNET 


€ POI 0 0/64 MMI; 6EEMpbibi|[|)_ cc o 
www.infostrada.it 


ensione da mordersi 
unghie, tecnologia 
o strabiliante, mostri 
elatinosi e una 
IRR] ia Ult Iticism( 


det RIS ; È 1 inal Fantasy... 


Le novità più li noli di Final Fonteby@ 8 persa l'evocazione e dei mostri. In Final Fantasy 7 
venivano evocati per essere utilizzati nei combattimenti: ora, invece, vengono allevati e nutriti e 
crescono insieme al personaggio al quale sono stati assegnati. 


Eccolo qui, dunque. Abbiamo già potuto dargli 
un'occhiata in passato, ma ora il possente Final 
Fantasy 8 è finalmente uscito in Giappone ed è 
già un mito. Gli oltre due milioni di acquirenti 

| opraraginti non possono essersi sbagliati, no? 


Square ha intessuto una trama che mescola drammi scolastici 


A Tutti i nostri beniamini. come la dea di 
i ghiaccioShiva, sonodi ritorno. 


sana con guerra, str » e mostri terrificanti. | materia si 


»e al loro posto arri 


Junction eta Lech natia sto 
appare incredibilmente complicato e ci € daga sibilità di allev mostr 
e di modifi » le nostre capacità. Per ) » amano gin gilla rsi tra 
numeri e menu si tratta già di un gi x re ha fatto ciò che 


nessun altro sviluppatore ha mai osato luna n a magistrale 
ò uovo gioco, mantenendo la formula di quello 
in'occhiata a come funziona uo 


VESTI E3d 
5}; + E UU 


<0h. davvero bizzarro. Una sirena si 
occupa dei nostri nemici esercitando su di 
loro un effetto calmante. 


menu di Final Fantasy 8 ci 
vuole un po'. Dipende tutto da 
quello che nel gioco viene 
definito il 'Junction'. Faremo 
bene a farci la mano su 
quest'ultimo, perché durante il 
combattimento i nostri 
personaggi non saranno in 
grado di combinare nulla se 
non se ne saranno serviti. 


BIGLIETTI, PREGO! 


In Final Fantasy 7 i sotto-giochi rappresentavano sempre un piacevole diversivo; il nuovo gioco non presenta 
novità sotto questo aspetto. La prima missione di Squall, dopo il suo ingresso nella squadra SeeD, consiste nel 
dirottamento di un vagone ferroviario... 


lia ionez3-FA710Ma " 


A Avremo solo cinque 


minuti per rubare il vagone »> Digîtiamo correttamente i codici segreti 
senza che le guardie se ne che Rinoa ci grida e potremo goderci una 
accorgano. spettacolare sequenza animata dedicata al 


furto del vagone ferroviario. 


i)r.;\{{{F\ ri P\')} f 
VANDEA ARDINO! 
Il Giardino, un'accademia militare che insegna ai suoi allievi l'arte del combattimento, è in puro stile 


Final Fantasy 8. Facciamo il nostro incontro con Squall nel momento in cui sta per sostenere 
l'esame finale che gli consentirà di entrare nella squadra SeeD. 


Ita ® 


{ibn =0n1) | ; 


—_ 


i 


A Quasi tutti gli studenti vivono nella 
pensione annessa all'accademia. 


po — ——— 


A C'è un sacco di spazio per parcheggiare. 


Pj 


/ pr RR A Addestramento nel Jurassic Park infestato 
A Un po' di relax nel cortile interno. 


dai dinosauri, 


A In caso di ferite potremo rivolgerci 
all'infermiera della scuola. 


A Da qui ci si avventura nel selvaggio 
mondo esterno. 


A | compiti si fanno per lo più in biblioteca 


(AAAA-E--:-A-A-A-ERAAEEE-EA5Z-ÀAARZEAAA-AAEEAAEA-AAAA-EAEAAAAAAAA-RERAEREREEREEEREERERR, 


Quattro dischi per la PlayStation 
sono in grado di contenere una 
quantità di dati davvero colossale: 
er fortuna, perché Final Fantasy 8 
effettivamente un gioco 
colossale. A dire il vero, l'idea di 
una trama completamente 
rinnovata e popolata da personaggi 
nuovi e dai tratti occidentali non ci 
attirava gran che. 
Ci sono bastati pochi minuti, però, 
dopo aver caricato il gioco 
Per a tutti gli sforzi fatti dagli 
ineffabili nipponici di Square 
perché non funzionasse 
correttamente fuori dal Giappone, 
per capire che non avevamo motivo 
di preoccuparci. Forse sarà che 
tutto nel Giardino appare più 
brillante e pieno di fascino: fatto 
sta che ci siamo subito 
entusiasmati di fronte alle maniere 
scontrose di Squall, alle 
pera del pazzo Zell e alla 
ellezza di Rinoa. Alla sua bellezza 
e alla sua irrefrenabile e ribelle 
attitudine al comando, 
naturalmente. Il 1 mr funziona in 
modo analogo a Final Fantasy 7, ma 
tutto ha un aspetto nuovo di zecca. 
Nemmeno i combattimenti casuali, 
abbastanza fastidiosi, sono riusciti 
a toglierci il sorriso dalle labbra. 
Ora che tutti i personaggi e i mostri 


mam 


sono dotati di texture, le immagini 
scorrono con una fluidità ancora 
maggiore che in passato. | dettagli 
degli sfondi, inoltre, sono stati 
ortati a un livello sbalorditivo. 
uando la squadra si ritrova in una 
stazione televisiva nella città di 
Timber, si riesce quasi a scorgere 
cosa sta accadendo oltre le finestre 
dei palazzi della città. 
Non stiamo scherzando: il dettaglio 
è a questi livelli. Aggiungiamo a 
tutto ciò quelle che sono senza 
dubbio le migliori sequenze di 
intermezzo mai viste in un gioco, 
un'animazione realistica, effetti 
speciali e l'allevamento dei mostri: 
è evidente che ci troviamo di fronte 
al seguito ideale del più amato 


pe di ruolo del mondo. 
layStation 2? 

Maccheé: la vecchia gloriosa 
PlayStation ha ancora più di una 
freccia al suo arco. 


MAGGIO 1888 


l? A Rinoa, capo dei ribelli e grande danzatrice, 


FINANFANIASKPRESENIAeS 


Circolano voci secondo cui SquareSoft starebbe realizzando un film ispirato a Final Fantasy 
mediante l'utilizzo esclusivo del computer. Se dobbiamo farcene un'idea in base alle nuove 
sequenze filmate che compaiono in Final Fantasy 8, sarà qualcosa di incredibile! Il filmato 
introduttivo, in cui Squall riceve la sua caratteristica cicatrice, è eccezionale! 


A Qual è il misterioso legame che unisce 
Rinoa alla strega Edea? 


A Il filmato iniziale ci mostra come Squall ha riportato la sua cicatrice. Tutta colpa del 
suo compagno di scuota Seifer. È un buon motivo per serbar rancore, non c'è dubbio. 


f 


| siinnamora ben presto di Squall 


» 


A Seifer appare fin dall'inizio un po A Ahi! Qui ci vuole un bel 
particolare cerottone... 
| WTEKCC 
IN! if | | Hi Pa) T 
Il mondo va pazzo per i giochi d'azzardo e quello da fare qui si Quando avremo esaurito i punti magici ci rimarrà un solo modo per utilizzare la magia. 
chiama Card Game. Facile da apprendere, ma difficile da Per mezzo del comando 'draw' potremo rubare incantesimi. Potremo quindi servircene 
re, consiste nel collocare delle carte su una griglia. subito o metterli da parte per utilizzarli più avanti, se vorremo che acquistino un potere 

Se la carta successiva alla nostra ha un valore inferiore, la maggiore che ci consenta di usarli col Junction. 


prendiamo. Vincerà chi rimarrà con il maggior numero di carte. 


a) cpu dt Par 


AI piccoli raggi rossi indicano che possiamo rubare A Dovremo però assicurarci di disporre del comando 
della magia ‘draw 


RI oa 
stesse vivendo una doppia vita. Ci sono momenti che trascorre fuori dal 
tempo, nel ruolo di un soldato di quello stesso esercito nemico contro il 
quale dovrebbe combattere. Oh, quanto diventa complicato! 


Un gioco veramente epico 
zeppo di cose da fare e fla 
verlere. Farà epoca 

E ancora abbastanza lineare 
e rimangono quei fastidiosi 
combattimenti casuali 


In questo istante i traduttori 
stanno facendo gli straordinari per 
spianare il sentiero all'uscita 
AA volte Squall si trasforma in un europea di Final Fantasy 8. 
soldato nemico. 


<Un soldato inoffensivo, però. 
Vuole solo diventare un giornalista. 


L'Ambiente 
è una cosa seria. 
Non lo senti? 


Qualcosa nel tuo Ambiente sta cambiando. 
E' un fatto epocale, che coinvolge ogni 
giorno un numero maggiore di persone. 

E' l'Environmental Audio. 


Chiudi per un attimo gli occhi e ascolta. 
Puoi distinguere i diversi suoni, la loro 
origine, li senti passare accanto e svanire. 
Abbandonati all'incredibile sensazione 

di trovarti in un nuovo "Ambiente" 

di emozionanti esperienze sonore. 

Stai sognando? 

No, questa è la realtà con 

l'Environmental Audio. 


E nvi ronme ntal Sviluppata da Creative Labs, Environmental 


Audio è la più avanzata tecnologia audio 
b)) Audio" per PC attualmente disponibile. La trovi in 
ogni scheda Sound Blaster Live! e la puoi 
ascoltare con gli altoparlanti 
FourPointSurround. 
L'Environmental Audio riproduce i suoni 
adattandoli all'ambiente, rendendo i giochi 
più realistici che mai, l'ambiente di gioco 
sarà il tuo ambiente. E tutto questo puoi 
farlo anche con la musica! 


Sono sempre più i titoli compatibili con 
l'Environmental Audio, è giunta l'ora di 


pensare seriamente all'Ambiente. C R rm ATI V ro 


Per saperne di più chiedi al tuo rivenditore 
di fiducia o consulta il nostro sito web WWW.SOUNDBLASTER.COM 


® Creative Technology Ltd. Tutti i nomi di prodotto 0 marchi sono marchi registrati dai legittimi proprietari. Tutte le specifiche sono soggette a cambiamento senza preavviso 
In Italia i prodotti Creative Labs sono promossi e diffusi da Creative Labs Srl. 


w SVILUPPATORE 
HAL LABORATORIES 
“W EDITORE 
NINTENDO 


montio ci attira, questa è la nostra occasione... 


E proprio il tipo di gioco che molti credevano 
) non sarebbe mai stato realizzato. Un 

picchiaduro con gli adorabili personaggi 

Nintendo nel ruolo dei protagonisti. Ci sono 

Link, Donkey Kong, Yoshi e lo stesso Mario. 
sh Brothers ci presenta una serie di arene nelle quali affrontare i 

to, ognuna delle quali legata a un personaggi ;cifico, come 
o Jungle di Dor key Kong e il Peach Cas "ii 
Juantità di pia! me e appigli sui quali balzare. Inoltre, le arene 
maggior parte sospese nel cielo, d che ci c 
Passeremo effettivamente 
ne capite: rebbe | nel caso di 


sentirà di 


scaraventare gh è 
un bel po' di ten 
Una nssa vera e pi 
senso che è abbastanza eler 
modalità a un s ) 

dagli incontri a 


sari nel vuoto senza alcuna pie 
tando dati là, esattamente 


gioco è naturalmente rivolto al pr 


Ntare portare ‘a termine con 
sgani 


bene qui 


minu oro. Ci occorrerà 


dunque un telev 18: 

‘azione. Tutto si muove è 

anche se i nostri personaggi 

ori dall'arena, li vedremo rx 

ente, pronti a riprendere la zuffa. Nel 

fia l'azione appare un po' troppo 
ssenza delle sottiglezze che 

ndercì dai migk 


per poter seguire 
ro frenetico 
aventati 


istantanee 


i picchiaduro 


n modo sorprendente 


VERACANDE DANNI 


La quantità di danni provocati a ciascun personaggio viene 
visualizzata per mezzo di una quota percentuale in basso sullo 
schermo. Stranamente, invece di limitarsi a un massimo di 100%. 
questa quota può raggiungere un 

terrificante 300%. Più bassa è la 

percentuale del nostro personaggio, 

più possiamo essere certi che se la 

sta cavando bene. 


A Ciò che più conta della nostra percentuale è la sua proporzione rispetto a quella 
dell'avversario. Se la differenza è limitata a un 12% abbiamo ancora buone possibilità... 


No, non è l'ennesimo grazioso platform di 
Mario. È invece un grazioso picchiaduro... di 
Mario. Se l'idea di allungare qualche schiaffone all'idirraulico più famoso del 


+ 


Iji 1D DAL F RI Jo 


(ONE CI FA° 
COME SI FA? 
Se attenderemo per qualche istante davanti allo schermo 


introduttivo potremo assistere a un utilissimo filmato 'Come si 
gioca'. Utilissimo, beninteso, per chi sa leggere il giapponese. 


I a 


x 


A Probabilmente stare a a querdoro questi due allocchi mentre si pavoneggiano na non ci 
sarà molto utile per vincere, ma almeno potremo farci due risate. 


c— À, 


A Attaccare Fama) un avversario A ...Specie se quello non aspetta altro. Il 
non è sempre una buona idea... rischio di essere buttati fuori dall'arena è 
decisamente elevato. 


PIAGEREDI[VEDERTI 


Nella modalità a un giocatore ogni personaggio dispone di tre diversi livelli bonus. Questi livelli, per la maggior parte 
accessibili comunque anche attraverso il menu principale, ospitano numerosi sottogiochi che non hanno nulla a che 
vedere con un picchiaduro. Nel livello 'Bonus 1 Practice' dovremo colpire tutti i bersagli senza cascare dalle piattaforme... 


La FRI pa dui Wuseegito DA: Li 
Iuignai® Bulk, IVI preprso... 
Come era facile aspettarsi, questo 
gioco è splendidamente multicolore e 


assomiglia a un disegno animato. 
evidente, comunque, che si rivolge 


[ DIACFRE 
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alla fascia più giovane del pubblico: 
niente a che fare con Tekken. Sulle 
prime fa un effetto strano vedere i 
celebri eroi Nintendo impegnati a 
accarsi il muso a vicenda, ma non 
c'è dubbio che il tutto sia davvero 
divertente. Nintendo tiene a 
precisare che "alla fine del 
combattimento, scopriremo che tutti i 
esp in realtà sono ottimi 
amici!”. Il che non è proprio una 
premessa ideale per un pubblico 
assetato di combattimenti all'ultimo 


19 1P PAUSE 
CAMELI è otel ur 


MALEDETTI SPUTAFUOCO! 


La modalità di allenamento ci consentirà di imparare le tecniche di In alcuni livelli dovremo affrontare più avversari in una sola volta. Nel 
contrattacco dei vari personaggi controllati dal computer. Il miglior livello 2 dovremo misurarci con dozzine di draghi; basterà però colpire 


allenamento, però, consiste nell'affrontare il gioco in sé. ciascuno di loro con un solo pugno per toglierlo di torno. 
Pow wi a) ) o E 
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A Tra qualche tana — sangue. In effetti non ci vuole molto 
uell'incapace 4 a capire che, più che di un 
È lotti figa picchiaduro, si tratta di un "picchia- 
stiro tenero". Scegliendo il livello di 


imparerà il fatto suo! difficoltà minimo nella modalità a un 


RE N ” , solo giocatore è possibile completare 
coni s Î ; . ad il gioco anche al primo tentativo, dal 
i, me momento che, a quanto pare, re 
effettuare le nostre — 3g Da li a caso sul pad è altrettanto efficace 
mosse speciali... eee E O mr che calcolare str ciro 
x pa » ® Nonsorprende, perciò, che la parte 
aa 0a 0% O #35; pes 132 © migliore del gioco sia rappresentata 


dall'opzione a più giocatori. 
Abbastanza divertente, nel 
complesso. 


DRPO A CORPO! 


L'opzione a giocatore singolo manca di profondità, ma la modalità Versus consentirà di azzuffarsi a un massimo di quattro giocatori. 


(A-AAA-A-AKA|AA-A-RAA-A-A-A---AAE-E-E-A-A-EAEERE-A-AEEA-AAAEEE-A-ARAREE-ARAEE-E-AA-AAR_EEREA----ERA-AEREAEEAAREAEEEEAEREAREREEEREREZ E, 


Il cattivo finale è (e oe un guanto gigante bianco... 
l'abbiamo già visto da qualche parte? In ogni caso, è Rubicone 
che manca nei picchiaduro tradizionali. 


A Togliamoci di mezzo in fretta, o di Mario —/A Maledizione, stiamo per essere scaraventati 
non resterà che un mucchietto di ossa... giù dall'arena in un enorme buco nero. 


"T rr» 


A Potrebbe toccare a NOI! 


d> La tattica migliore consiste in attacchi 
mordi-e-fuggi e nell'utilizzo dello scudo 
nel caso non riuscissimo a toglierci di 
mezzo in tempo. 


pere 


Î SORIA serrate < ) 
VA. 


Facile dla imparare e da 
i giocare. | novellini dei 
” videogiochi lo adloreranno 


Non è un picchiaduro vero e 
) proprio e i fanatici del 
} combattimento lo troveranno 
zuccheroso. 


\ | quando wcira? | 


Sta uscendo proprio adesso in Giappone, 
ma non si sa ancora nulla sull'eventuale 
lancio di una versione PAL 


‘è MAGGIO 1998 
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VIDEOGIOCHI IN FRANCHISING 


Dreamcast. i F 
IN USCITA A | 
ORA (Giappone) di O 
w SVILUPPATORE \ | 
“> tartone LA dt das Pc 25201 i i uo 


CAPCOM Il Dreamcast ha solo pochi 


v GiocaToR Lr 3 | mesi di vita, ma le case di 
A ALTRE VERSIONI Race “lle produzione più importanti 
ARCADE gs 7 EA |) sonoprontea pubblicare le 
; = i loro nuove e incredibili 
ELE | | | realizzazioni. Per iniziare, 
<A d ecco Capcom... 


Timk 130623079 Vuippli 
$ Ji ii 
re G) N DE ARDASTA 
Vogliamo mosse "estreme" unite a una grafica fantastica? Ecco qua: accontentati. Diamo 
un'occhiata a queste immagini di Power Stone, tratte dalle versioni di prova. 


originale: ci muoviamo liberame 
Sembra troppo nom 
contro l'av 


calci e pugni gli avversar 
raccogliere i vari oggetti e scagliari 


temporaneo e, cosa più importante, prendere | E 
trasformarci in una versione più potente del nostro eroe. Capcom ha fatto un 


lavoro eccellente con Power Stone: la grafica è incredibilmente brillante e 


anche que l'azione è più frenetica, il gioco non rallenta e non ci sono 


cadute nella velocità di scomimento dei fotogrammi. Nonostante Capcom 
abbia rinunciato ai suoi combattimenti classici, è riuscita a mantenere una 
caratteristica di Street Fighter: quando impareremo le mosse speciali, | 
risultati saranno davvero devastanti. | personaggi sono originali e i nemici di 
fine livello sono tremendi, soprattutto l'ultimo. Considerando i misteri e 


le altre sorprese del gioco, questo sembra essere un picchiaduro con Pea A Questo deve fare davvero male. Ci > Il nostro avversario fa una mossa verso l'ultima 
cui giocheremo a lungo. anche dopo che saremo riusciti a terminari Fat bastano tre gemme per scagliare gemma. Se riesce a prenderta. viene potenziato. 
questa tremenda palla di fuoco. quindi spacchiamogli un tavolo in testa. .. 
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PRONIN AL COMEARIIVIEANIO! 
Power Stone utilizza appieno il 
VMS. Quando terminiamo il 
gioco, sblocchiamo dei 
sotto-giochi che ci danno 
delle monete, oltre a darci 
accesso ad altri segreti 
disseminati all'interno 
del gioco. | sotto- 
giochi VMS 
includono uno 
sparatutto tipo 1942 
(con Fokker) e un 
gioco di carte (per 
Gunrock). 


Ci sono quattro livelli di combattimento in Power Stone, 
dalla normale scazzottata all'uso di lavandini e martelli 
giganti per sfasciare il cranio del nemico. 


6 ecta versione di 
Nora, com'è Iuesia Vererne + 


Pyyrer Some? 


Primo: la grafica è davvero 
incredibile. È precisa e fluida: sembra 
di avere in casa il gioco da sala 
giochi originale. Inoltre è davvero 
divertente giocarci e la modalità per 
due giocatori è fantastica. Non c'è 
niente di più bello che vedere il 
nostro avversario che cerca di 
raccogliere una pietra del potere e 
spaccargli la testa con un martello 
gigante quando sta per raggiungerla. 
Questo gioco può tirare fuori la 
nostra parte più maligna. Non solo è 
incredibile il modo in cui usiamo gli 
oggetti, i mobili e le armi, ma 
possiamo anche utilizzare le pareti e 
addirittura appenderci al soffitto per 
evitare gli attacchi. In pratica, può 
essere utilizzata qualsiasi cosa si 
trovi in un livello. In modalità singolo 
giocatore termineremo il gioco in 
breve tempo, per poi iniziare a 
scoprire i segreti nascosti. Anche 
nella modalità standard di 
combattimento l'azione non è per 


Se troviamo il tempo di dare un'occhiata. ai vari livelli mentre 
schiviamo le palle di fuoco o siamo alla ricerca delle armi, 
possiamo ammirare le decorazioni. Se guardiamo con più 
attenzione, scopriamo dei nuovi modi per massacrare gli 
avversari: i muri possono presentare dei punti cui possiamo 
aggrapparci per sfuggire gli attacchi. Possiamo arrampicarci 
sui pali e addirittura appenderci al soffitto. 


EU. "pe 100% Bi EMIL 


A Calci, pugni o una 
combinazione dei due. Ci 
lesi sono anche le combo. 


| 


A Avviciniamoci a un oggetto: se è 


SI ne circondato da un anello possiamo lanciarlo È - 
A Salire sui pali è una buona maniéra per — A Aggrappiamoci a un palo e diamoci un contro il nemico. Saltiamo e scagliamolo per ‘onere pi panic i 
ci i È PERALAA cin A Se apriamo le * superiori a qualsiasi altro gioco di 
casse che combattimento. Manca un vero e 
a proprio tasto per le parate, ma non 
Completiamo il gioco una RON CRSTONTIZONIRGIIO serie completa toglie niente all'azione del gioco dato 
prima volta. Siamo bravi, eh? Ou ate i a, dei birra di armi, dai che possiamo saltare, schivare el 
Perché non ci riproviamo ac aa 727 I° lanciarazzi ai anche prendere al volo alcuni degli 
con un nuovo personaggio? g martelli giganti. oggetti che ci vengono scagliati 
Infatti, se lo completiamo v PP. pre contro, per poi rispedirl al mittente. 
ogni volta, abbiamo la ? F Dobbiamo Se pensiamo che possiamo anche 
possibilità di vedere Tela preside usare i mobili che troviamo sullo 
qualcosa di nuovo. Ci sono NEW AF ER8110E7 por trasformare schermo abbiamo un quadro 
almeno 18 gemme nascoste, avremo così una completamente nuovo per questo tipo 
che vengono inserite nel serie di nuove di giochi. Non basta: possiamo 
nostro Libro di Power Stone. mosse speciali potenziare i nostri personaggi 


raccogliendo le pietre blu, rosse e 
gialle. Avremo così accesso a una 
nuova serie di mosse. 

Insomma, c'è un sacco di carne al 
fuoco. A parte Sonic, questo gioco è 
per adesso la stella dei prodotti per 
Dreamcast e merita un posto accanto 
a Street Fighter Speriamo che 
Capcom si decida a lanciare questo 
prodotto anche sul mercato europeo. 


Grafica dalla precisione 
chirurgica, mosse fantastiche 
e tlivertimento assicurato 


Facile da completare e non 
uscira in Europa ancora 
per mesi 


È uscito in Giappone adesso, quindi 
chi ha un Dreamcast può comprarne 
una copia di importazione. 


ìi Parleremo sicuramente 
| | ancora nei prossimi numeri 
1 di questo splendido gioco in 
ss attesa che esca anche da noi. 


samurai che cercherà di mostrarci le su 


ot Lpatito Niz: ci 60 ; SD 
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Westa volta 


Questa volta il protagonista sei tu! Cosa aspetti? Scendi in campo, rigioca le partite 
più famose e riscrivi la storia del calcio! Chissà quante volte hai sognato di giocare 
con o contro i più grandi campioni del presente e del passato; e chissà quante altre î 
volte, guardando una partita in televisione, non hai condiviso le scelte degli allenatori... E 
Bene, ora finalmente decidi tutto tu! Puoi scegliere tra 300 stadi, 987 squadre, 1.974 
divise e 16.224 giocatori (Ronaldo, Rivera, Maradona, Baggio, Pelé, Platini e tutti gli 
altri!) e giocare con qualsiasi nazionale dal 1958 al 1998. Inoltre, con Viva Football «cCITTRTI OPERA 
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( 167-821177 www.leaderspa.it Qualità Interattiv 


puoi controllare i giocatori senza palla, la precisione nei passaggi, nei tiri e nei cross 
è incredibile e i movimenti sono fluidi e realistici... Allora prendi subito il tuo posto: la 


i giochi di queato mere provati per voi dagli caperti di Gamea Maater 


a: 70% Ogni mese, i giochi che ottengono un 
-- | voto superiore al 90% vengono premiati 
| \'@a,,9° da questo bollino. Complimenti! [23 
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È solo un dettaglio, ma le eccentriche opzioni offerte da 
Namco per i colori delle carrozzerie incentivano la 
conquista delle varie macchine. Disegniamo il nostro 
simbolo per il muso della macchina, scegliendo colori 
sgargianti o un nero intrigante, ideale per una sfida a 
due su un percorso notturno. 

"Moge : Duczi Eat 


FE br — * 
se me 


A Ci sono volute ore e 
ore di duro lavoro con 
i pratici strumenti da 
disegno visibili a 
sinistra. 

< Risultato? La 
perfezione. OK. è 
ridicolo: ma si può 
fare di meglio. 


RIDGE I 


f Si potrebbe 
N pensare che un 
gioco che si può 
completare in 
un solo giorno sia un 
brutto gioco, 
decisamente da non 
acquistare, per il quale 
soltanto un pazzo 
potrebbe entusiasmarsi. 
Nella maggior parte dei 
casi sarebbe una 
considerazione esatta, 
ma non in questo caso. 
Ridge Racer Type 4 è il 
tipo di gioco in grado di 
tenerci incollati fino a 
farci indolenzire i 
pollici: e lo farà. Oh, se 
lo farà... 
Questa quarta edizione del gioco 
Namco si presenta in modo 
abbastanza vario. C'è la 
splendida introduzione con 
l'affascinante ragazza 
giapponese che prende posto 


»E 


nella nostra macchina, ma ci 


no anche le bizzarre 
schermate all'interno del gioco 


con buffi disegni e dialoghi 
pazzeschi. Una volta che si fa 
avanti la corsa in sé, però, tutti 
questi fronzoli vengono 
cancellati di botto da una nube di 


A Gli avversari saranno anche veloci sui 
rettilinei, ma potremo raggiungerli in curva. 


> Se non tocchiamo i bordi 
raggiungeremo progressivamente la 
velocità sufficiente per il sorpasso. 


ARI 
IRE pe A eis sat 


residui di gomma bruciata e 
monossido di carbonio. Come gli 
altri esemplari della serie Ridge 
Racer, anche questo gioco non 
sembra chiederci altro che d 
metterci al volante: se abbiamo 
provato uno dei suoi 


di Ridge Racer Type 4 è 
praticamente identico a quello 
dei tre giochi precedenti. Le 


hine hanno perfino gli 

i nomi resi familiari dalle 
edizioni precedenti: Mappy 
Sovalou e Age. Gli elementi che 
differenziano Ridge Racer Type 4 
dai titoli precedenti sono la 
scorrevolezza delle sue piste, la 
struttura della sua modalità 
Grand Prix e il fatto che, per la 
prima volta in un titolo Ridge 
Racer il gioco comprende una 
modalità a due giocatori con 
schermo condiviso. Sul piano 
visivo Ridge Racer Type 4 
costituisce una felice 
combinazione del grigio realismc 
di Rage Racer e della follia di 
Ridge Racer Revolution 
Macchine realistiche gareggiano 
lungo circuiti da sogno ultra 
perfetti, inondati di sole, oppure 
su piste da incubo in asfalto 


piene di curve a U. Sulle prime 
l'andamento può apparire un po 
lento, ma potremo contare su 
macchine progressivamente più 
veloci man mano che ci faremo 
strada attraverso i tre Gran 
Premi, i primi due composti da 
due gare e l'ultimo da quattro 
Se arriveremo fino al livello 4 
potremo mettere le mani su uno 
spettacolare bolide da 300 
chilometri orari in grado di dare 
la polvere a una Porsche o a una 


Ferrari come fossero paracarri. È 
proprio qui, inoltre, che Ridge 
Racer Type 4 mostra la sua 


intelligenza. Se sceglieremo una 


squadra ben imbottita di denaro 
questa acquisterà per noi la 
macchina più nuova e 
fiammante, consentendoci con 


schizzare 
ittraverso l'intera modalità 
Grand Prix. Scegliendo invece 
una squadra valida ma 


gni probabilità di 


squattrinata, una di quelle che 
hanno visto giorni migliori 
saremo costretti ad 


accontentarci del modello la 


on 
a af o. Ciò 


renderà alcune delle strade in 


stagione precedent 
qualche m 


grado di condurci alla gloria del 


zampionato almeno tre volte più 
dure di altre. Finiremo per 
imprecare e sbattere via il 
joypad, per poi riprenderlo in 
mano e provarci ancora. Se 
Ridge Racer Type 4 non fosse 


così incredibilmente avvincente e 
non offrisse un'esperienza di 
guida così appagante, sarebbe 
in gioco tremendamente 


f 
îr 


om'è, invece, è 
to difficile. Ciò 
che porta al mas > livello il 
divertimento in Ridge Racer Type 
4 è il fatto che questa volta 


rante. Così 


Sc 


o un gioco r 


Namco ha reso estremamente 
pratico il controllo delle slittate 
in curva. L'ec siva difficoltà 
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» Caratterizzav 


questo tipo d 
manovra in Rage Racer ha 
feluso molti. In Ridge Racer 
Type 4, invece, è molto più 
lare di lato la 
ore della macchina 


semplice far sciv 

arte poster 
ta una rapida pressione sul 
o per affrontare slittando la 


va più difficile. In questo 

modo ci troveremo nella 

posizione ideale per imboccare 

curva a Ua 160 all'ora 

e che a 80. A chi non ha 
perienza con Ridge Racer o 

Ridge Racer Revolutior 

di esercizio pe 


>rrerà un po 
giare questa tecnica 

» l'abbiamo utilizzata in 
precedenza, comunque, ci 


terà qualche sforzo 
acquistare il tempismo 


ippropriato sulle nuo 


macchine. Riuscire a effettuare 


rrettamente la manovra pe 


estremamente appagante e sz 

enziale per vincere la gara se 

troveremo al volante di una 
jelle macchine meno potenti 
Oltre alla modalità Grand Prix, a 
prometterci lunghe ore di 
divertimento c'è la modalità a 
due giocatori a schermo 

ndiviso. Nel giro di 20 second 

dimenticheremo che lo 

hermo è diviso a metà: ecco 
miglior complimento che 


possiamo fare a questa opzione 


Jioco. D'accordo, manca 
ntagiri che sarebbe utile per 


c: DRIDGE CHE? 


fare una buona partenza, me 
l'altre into la modalità a due 
giocatori non determina alcuna 


lita in termini di velocità o d 


dettaglio. Tutto quanto ha lo 
stesso aspetto spettacolare 


della modalità a un giocatore 
Perfino di fronte alla splendida 


modalità a schermo condiviso di 


Gran Turismo, questo 
rappresenta un risultato 
notevolissimo, Di più: secondo 


noì la modalità a due giocatori di 
Ridge Racer Type 4 è addirittura 
più divertente di quella di Gran 

Turismo, grazie alla migliore 
struttura che carattenzza | 


ircuiti del gioco Namco. Le 


urve mortali con cui fare i conti 


e — tem La ha 


sono molto più numerose, così 
come 1 piccoli trucchi che è 
necessario adottare nella guida 
come per esempio quando 
dovremo insinuarci nella 


carreggiata interna nel tunnel del 
livello Edge of the Earth, o 


= - toe di tre 


VINUGIA 


SQUADRA NVIARESI 


Sogtee Cmates (24). De cene: cf ina 
MAMA Park è presa condenence af a hotel 
Ve Pe cry Coletti 


Se rasoi o raro d wrap 
e henm for Pe rent ananon and de 


conti sereni nidi des iene è ace 
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AUTORADIO STEREO! 


W Cosa? Dopo che ho 
\ vinto il Gran Premio 
per voi?! 


DIVIDIAMOGI (LO SCHERMO... 


Molti giochi comprendono una modalità a due giocatori a 
schermo condiviso, ma solo Gran Turismo può vantarne una 


altrettanto funzionale di quella di Ridge Racer Type 4 
he 


uperare uni 


A Vincendo un Gran Premio otterremo una 
macchina nuova di zecca. oppure una messa a 
punto della nostra macchina vecchia 


«Le piccole auto Age non sono gran che 
questa volta. Meglio provare la Terrazi, invece 


W Rapida, rossa e ideale per slittare in 
curva: ecco una delle macchine 
standard. Facciamoci un bel giro 


dalità 
ta 


slitt 
in cui r 


V Epilogo: il direttore della squadra Dig se ne 
va “per passare più tempo con la sua 
famiglia”. Bah 


o Cmuman tantaty cy aria Com 
re: Coming home 


Dear Famdy 


© hope youte hatrog an eventi 
sori 


perché ci sfugge. Malgrado 
jualche difettuc«< 


ino alle 
sebbene ir 


ea" 


Un ultimo avvertimento: la visuali 
nterno dell'abitacolo è l'unica scel 
ensata per giocare a Ridge Racer Type 4 


LE PISTE 


Come sempre. Namco riutilizza parti delle piste precedenti in quelle successive e riesce a fare di questo sistema una vera 
arte. La qualità che caratterizza ogni singolo elemento di un circuito è talmente elevata da farci sorvolare su qualsiasi 
sensazione di déja-vu. Occhio alla curva terrificante che sta per aprisi davanti a noi. 


HELTER SKELTER WONDERHILL EDGE OF THE EARTH OUT OF THE BLUE 


me — MANEC sm | mana 7 
ci >; s 
Dì ” 


Sat: £ Ò * 
PR) 573 > SIBA È La 
Un percorso urbano noaL 18= 


: Questo splendido circuito 
facilissimo, utile giusto per Presenta alcune fra le curve & Un circuito urbano con una presenta cantieri navali e un faro. 


scaldare le gomme per le più terrificanti del gioco capatina all'interno di un Le lunghe curve da imboccare 
piste successive. Possiamo che vanno affrontate con tunnel. Le chicane dovrebbero slittando consentono di 

anche schiacciare un enorme anticipo farci rallentare, ma non è così acquistare la velocità necessaria 
pisolino, se ci va. perciò sfruttiamole, OK? per superare le salite. 


Strano, a volte, ma mai 
tleludente. Le piste sono un 
capolavoro e le macchine sono 
ottime: rapide e fantastiche. 


Il controllo e la possibilità di 
tierapare: due classici di Ridge 
Racer in uno! 


|_longevita 


Una volta cominciato, non potremo 


PHANTOMILE BRIGHTEST NITE —IHEAVENANDHEIL SHOOTING HOOPS 
CES e. 


Dia 


L'attrazione principale è Il massimo divertimento Tutto qui? Un circuito tutto 


costituita da una detestabile {| nottumo: schizzare lungo Ancora la maledetta curva del { velocità decisamente che starci attaccati per ore, giorni e 
curva da affrontare con un questa rapidissima variante del circuito Wonderhill con deludente, che comunque può probahilmente settimane ogni volta 
anticipo assurdo circuito Edge of the Earth, l'aggiunta per buona misura, diventare abbastanza tosto se 

impareremo a odiarla. Il splendidamente illuminata a quanto pare, di tutte le altre ci troviamo al volante di una “i 

tunnel è notevole, però anche se un po' troppo facile. curve più difficili del gioco. delle macchine meno potenti. Sentire la parte posteriore della 


macchina che sbanda quando 

affrontiamo una curva slittando e 
scoprire che lo stiamo facendo a 
160 all'ora. 


Tentare di ottenere dalla maledetta 
modalita a due giocatori ilelle 
macchine decenti. 


tia 


Rapirlo, scattante e unico nel suo 
genere: se Ridge Racer Type 4 non 

ci fa bollire il sangue, significa che 
non ci piacciono i giochi ili guida. 


Rage Racer 0K, sarà anche il modello 
dell'anno scorso, ma con le sue 
] ° ” ; i hi AS macchine in cambio di soldi e le sue 
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3D Blaster Savage4 è la nuova scheda accelerata 2D/3D di Creative. £ } 
Un’unica soluzione integrata in grado di fornire qualità dele 
dell’immagine e velocità semplicemente sorprendenti! È e 

5 si p CAVA h- 


Caratteristiche tecniche 
* Memoria SDRAM 32 MB * Rendering 32 bit 
Processore Grafico $3 Savage4 * Bus AGP/PCI 
Architettura 128 bit * Pieno supporto degli effetti 3D DirectX, 
RAMDAC 300 MHz OpenGL 
Z-Buffer 24/16 bit 


Nei negozi Computer Union trovi tutti i migliori prodotti multimediali, naturalmente Creative! 


PER SAPERE 11, PUNTO VENDITA UNION PIU VICINO A TE 


DOVE ( 167-811020) 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 


INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


Tutti i nomi di prodotto o marchi sono marchi registrati dai legittimi proprietari 
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Ehm... Lo scopo di tutto ciò è 
incontrarci con il vecchio Toad e 
acquistare da lui stelle in cambio 
delle nostre monete. Le stelle infatti 
servono per vincere. 

Toad è il miglior 

personaggio di 

Mario Kart, tra 

l'altro. 


da 
rado 
L0% ni 


A Abbiamo un po' di quattrini? Allora A Malgrado il ridicolo berretto, Toad ci 
Toad ci venderà una stella. Che eroe! sa fare con le donne... si presume 


A Se non acchiappiamo le monete qui. dh 
cadranno nelle mani dei personaggi n È 9 er 
sottostanti. COL 


piccola gu 


all'improvviso Nir 


sorta di che potremmo avere 


galleria sare 
‘arte grigia capirlo, 


sì str 


Accidenti, un altro gioco di Mario! In stile gioco da tavolo, questa 
volta! È una buona notizia... oppure no? Cerchiamo di dare una 
Pisposta a questa e ad altre domande... 


a pe atc ino dei più strepitosi giochi di 
> Gi tutti | tempi 
lente non ha sé 
perché si tratta 
natura di un 
)a imma 


voglia di 
care con un gioco da tav 
» da arrovellarsi il cervello per 


0 i giochi Ninte 


‘dentro, il Sebbene spes i >» da soli 
Nintendo possano apparire un po' tropp ralmente, Cluedo nor 
"graziosi", basta s piu pr ita tre pazzeschi personaggi 
plendidi esempi di in profondità per sc ra ontrollati dal computer impegnat 
papolavori dell'arte dei carica di fascino che si nasconde nel tentativo di f arci prima che 
deog ii. C'è solo otto i vari fronzoli noi freghiamo lore 
| Quello che stiamo cercando di dire raccoglieremo intomo a noi tre 
scelta: GoldenEye? è che le modalità a più giocatori dei amici, però. avremo a disposizione 
Super Mario? O Zelda? giochi Nintendo sono di solito così uno dei giochi più frenetici, setvagg 
| giochi che fotografano lo stile follemente divertenti da trasfor e sfas sizie che k a 


del tempo e imprimono I 


asa Il cattivo di tutti o quasi i 
giochi di Mario è tornato, grasso e 
spinoso, pronto a rovinare la festa, 


rompere le uova nel paniere e a far 


piangere i bambini, Se ce lo 
troveremo di fronte, Bowser ci 
costringerà ad acquistare da lui un: 


stella nera e inutilizzabile o qualche x B so 


altra schifezza. Cattivello, eh? 


A Ecco uno dei momenti di maggior tensione nel gioco. Fermiamo i 
blocchi rotanti per vedere chi si vedrà sottrarre le proprie sostanze. 


Naturalmente, potrebbe anche capitare 


1 cora lui, maledetto 


in una questione di vita o Party è, in buona 


nuove dir morte io Kart è un esempi In gioc ia ta 
calzar è un gioco che scate ) un altro di quei gioch 
ini quasi violente e trasf a he la nonna tira fuori da un armadio 


hiumanti « a Natale per "divertirsi un 
ompagnia*. Lo scopo de 


sceg il» 


» fra Mario, Luigi. Peach 


a 


a 


A Evitiamo le palle di cannone e 
cerchiamo di non cascare nelle azzurre 
profondità del mare. 


proprio a noi... 


è» sames 


Con i giochi di Mario c'è 

sempre da divertirsi e Mario 

Party non fa eccezione. 

Inseriamo la cartuccia, 

raduniamo tre amici e 

potremo trascorrere un'intera , 

serata all'insegna del più ì I IZAT ddt hi 

puro divertimento. Cosa si —A Uno dei numerosi mini-giochi. Una specie -—Uniamo le coppie entro il limite di A Grandioso! Tutti i nostri 
potrebbe desiderare di più? di Simone Dice, con le bandiere però. tempo per farci due risate preferiti in un solo. frenetico gioco! 
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Una delle parti migliori del gioco. Il terzo personaggio 

Nintendo nel quale ci imbatteremo è Boo, che altri non è che 

un fantasma. Un fantasma che, senza chiederci nulla in 

cambio, procederà come se niente fosse a rubare qualche 
moneta a uno dei nostri avversari, gettando le basi per ogni 7) 


Una rapida carrellata sui giochi con cui potremo divertirci in 
Mario Party. Ciò che sorprende è che pochissimi sono scadenti, 
mentre la grande maggioranza è molto divertente. Urrà! 


sorta di vendette successive. 


A Teniamo d'occhio il colore 
indicato da Toad e corriamo 
sulla piattaforma 

corrispondente. Gli altri 
affonderanno nel mare... 


- sa = 


A Questo è un vero spasso. Tutti i giocatori devono spaccare i blocchi: chi 
romperà l'ultimo vi troverà un bel po' di monetine utili. È un gioco rapido e 
frenetico che ci farà diventar matti. 


Upen the door urtirout letlng 


>» ® ns get the key 


pie Koopas 
LI] te a è (I “u FI 

A Qui occorre un po' di collaborazione. Dovremo portare la chiave dall'altra 

parte, evitando i cattivi. Per riuscirci dovremo passarcela l'un l’altro... 
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Poe i: o e SI foca 
TY REL A STES 
DO A Spostare i personaggi per confonderli o 
2) infastidirli è semplice quanto premere un 
na pulsante quando si arriva in questo punto 
I» Sevogliamo giocare in quattro ma non 
@ abbiamo a disposizione un numero sufficiente 
di amici. il Nintendo 64 è in grado di 
pe controllare tutti i personaggi liberi. 


A Scegliamo uno sciagurato avversario e 


e molti altrì eroi Nintendo, è di 
spostarsi da una casella all'altra 
attraverso le se se tavole di 
gioco. Nel fare yvremo 
raggranellare stelle, che possono 
una 


essere ottenute in cambio c 
adeguata quantità di monete, e 
incontrare Toad, che si piazzerà su 
una delle caselle per poi spostarsi 
fastidiosamente su un altra non 
appena qualcuno sarà riuscito a 
procurarsi le stelle richieste 

Chi riuscirà a raccogliere il maggior 
numero di stelle per la fine del 


rubiamogii tutte le monete. È giusto così. no? 


d> Se avremo fondi sufficienti, Boo potrà 


fare per noi molte altre cose 


gioco, la cui durata dipenderà dal 


numero di tumi, sarà il vincitore 


Sembra facile, vero? Lo è davvero 


Non è finita qui, però 

Il fatto è che, allo scopo di 
incoraggiare una competizione più 
a, lu il gioco principale 
sono stati disseminati ben 56 
minigiochi di ogni forma e 
dimensione, È in questi picco ) 
perfetti esempi di follia da 
videogioco che Mario Party dà 
meglio di sé. Non limitandosi a 
contro-tutti a quattro 


scontn t 


A Di norma non crediamo ai fantasmi 
Ma quando ci danno le monetine 


giocatori, Mario Party offre anche 
giochi di squadra e la sleale 1 


tordinariamente 
tre contro uno. Inolt 


alcuni dei giochi siano abbi 
simili tra loro, la varieté 
sfide alle quali sare 


è nel complesso sbalorditiva 

Si va da una sorta di Mario Kart in 
stile Scalextric a un basket con le 
bombe e al gioco del “ 
far scoppiare il pallone per primo* 
Non si tratta che della punta di ur 
enorme e spetta 


hi riesce a 


olare iceberg 


—» 
= è 


A Facciamo scoppiare i Bowser il più rapidamente possibile: 
il primo che ci riesce vince! 

<Ci sono sei 
tavole su cui 
giocare, più due 
segrete. 


Grideremo, piangeremo e ci verrà 
voglia di uccidere i nostri amici 
quando, capitando sulla casella di 
Boo, avranno la possibilità di 
sottrarci delle monete 


Gli sviluppatori di 
Hudson sono riusciti a 
creare il miglior gioco da tavolo di 
tutti i tempi, il che è decisamente 
positivo. Ciò che più sorprende, 


Oh, che carino! Lo schermo delle opzioni ha la struttura di un 
piccolo villaggio, con luoghi diversi in cui potremo recarci per fare, 
ovviamente, cose diverse. C'è anche la Mini-Game House, in cui 
potremo giocare con uno qualsiasi dei mini-giochi in cui ci saremo 
imbattuti durante il gioco principale. Niente male, eh? 


A A cominciare sarà il giocatore che otterrà —‘Eccol'arena dei mini-giochi. che 
serve appunto per giocarci 


eni 


A È come un piccolo Mario World a sé 
stante. Strepitoso. 


A Non è il tipo di personaggio che ci 
farebbe piacere incontrare in un vicolo 
buio, vero? 


A | cannoni ci sparano in 
giro. Brutto affare. 


W Non ci divertivamo tanto 
da molto tempo... 


©, | 
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però, è che si 
tratti di un gioco 
per il Nintendo 64 
in grado di attirare 
noi e i nostri amici 
malgrado le tentazioni 

rappresentate dalle pur favolose 
modalità a più giocatori di Mario 
Kart, F-Zero X. GoldenEye 007 e 
compagnia. Attenzione, però: la 
modalità di gioco più breve 
comprende 20 tumi e sebbene più 
rapida delle altre ci impegnerà per 
almeno un'ora, se non due 

Mario Party non è perciò destinato a 
costituire un divertimento da cinque 
minuti. Procuriamoci cibo, beveraggi 
e comodità varie, perché quando ci 
metteremo a giocare con Mario 
Party ci passeremo un'intera serata 
È un gioco adatto a occasioni 
speciali, quindi, ma anche il nonno 
riuscirà a giocare e perfino a 


Ba ra) 


A E vai! È un fungo! Possiamo lanciare il 
dado ancora una volta. 


vincere, se è abbastanza scaltro 
D'altra parte, è questo 
probabilmente il maggior difetto di 
Mario Party, se così si può definire: 
il suo fantastico divertimento non 
può essere assunto in piccole e 
rapide dosi. Questo gioco richiede 
tempo, molto tempo, perciò non 
potremo giocarci spesso come con 
altri titoli della nostra collezione 
Tuttavia, non potremo fare a meno 
di ritomarci sopra quando saremo in 
compagnia dei nostri amici 

Si tratta nel complesso di un gioco 
decisamente innovativo, che sembra 


gridarci “Gioca con me, ti farò 


impazzire!*. Cosa si potrebbe 
dire di meglio di un gioco? 


A È come Indiana Jones e il Tempio Maledetto. 


con scimmie, serpenti e tutto quanto. 


BATTAGLIE DA TAVOLO!!! 


ma è o non è il 
migliore? 


LEGENDA: 
MARIO PARTY 


FRATE 


MONOPOLY 


}}\il giudizio 


Un mondo variopinto, pulito e 
rielizioso con grazios onaggi 
poligonali a tutto tondo. Una 
meraviglia 


spocabulità 


E un gioco tia tavolo, tutto qui 
ma straordinariamente 
rlivertente. | mini-giochi sono dei 
veri colpi di genio 


L) I 
lavmevite: 
Potenzialmente illimitata 
tlisponendo di tre buoni amici. Per 
veclere tutti i mini-giochi potremmo 
metterci secoli 


hd 
SIIT SI 


Incontrare Boo e spedirlo a 
rubare le monete di un altro 
giocatore. E esilarante 


il Deggpo 
Incontrare Bowser ed essere costretti 


a comprare da lui una inutile stella 
nera... maledetto sputa-fuoco! 


Un gioco che si basa su un concetto 
semplice, ma che e in grado ili 
offrire un grandioso divertimento di 
gruppo. Lo arloreremo 


Se ci piace questo proviamo 
Per altre emozioni in compagnia 


potrebbe andarci Mario Kart 


PER VINGERE QUESTA 
BASTA METTERE INSIEME 


UN QUMPUTER, 
IL NUMERO IN EDIQQLA DELLA 
‘UN PO' DI 


SI’, ANCHE TU PUOI VINCERE 
FANTASTICI PREMI USANDO 


IL TUO COMPUTER E pr | 
SCATENANDO LA PA I 
TUA FANTASIA. Ca ” 
Basta partecipare al Ù, Re 
grande concorso 

offerto dalla rivista 
“Il mio computer”, 
da LEXMARK e 
Packard Bell. 

LE REGOLE DEL 
CONCORSO SONO 
SEMPLICI. 

Le trovi tutte sul numero 
in edicola de “Il mio computer”. 

Prova anche tu potrai vincere una 
montagna di fantastici premi, compresa 
questa Alfa Romeo GTV da sogno. 


LEXMARK QÈ Packard Bell’ 
E SE L’, AL 


FANTASTICA ALFA ROMEO GTV 
QUATTRO SEMPLICI COSE: 
UNA STAMPANTE, 

RIVISTA “IL MIO COMPUTER” 
FANTASIA ... 


NON PERDERE [19.000 
LA STRAORDINARIA " aeem IN REGALO NEI CD-RON 
OCCASIONE!!! CORRI UN PROGRAMMA COMPLETO PER TRUCCARE LE FOTO 
SUBITO A COMPRARE IL 
NUMERO IN EDICOLA 
DELLA RIVISTA 
IL MIO COMPUTER 


FINALMENTE 
UN MONITOR 
GRANDE CHE 


IL MIO | nil: MOZIONANTE 
COMPUTE COSTA POCO uni” ( 

VINCI UNA FANTASTICA ALFA 5 È TI a e 
GTV NON TI BASTA 
STAMPANTI E COMPUTER 


PREZZO 
L. 110.000 


KONAMI 
> ED 


KONAMI 


w GIOCATOR 
1 

LTRE VERSIONI 
NESSUNA 
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(@ DUE AL PREZZO DI UND! 
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Reimkardt Carrie 
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W “Non sono stato io. Non hanno niente a 


a quella dei 
la nella lotta con 


una ragazzina di n 
Ferr 
pericoloso di quanto 


aspetto lasci presagire. Non solo è in 


suo fragile 


A Mmm. l'aroma inconfondibile di 
Carrie arrostita. Assomiglia un po' a 
quello del pollo fritto... 


| normali scheletri bianchi sono già una scocciatura, ma è a quelli blu che dobbiamo 
fare più attenzione. Quando ci individuano, si precipitano verso di noi a braccia 
spalancate, pronti a regalarci un bell'abbraccio. Se riusciranno a stringerci fra le 


braccia sarà davvero dura... 


1) 


A Ahi ahi, ci ha adocchiati... 
e sembra interessato! 


—.ill 


dA 


inseguire e colpire i 
non-morti. Può tomare 
decisamente utile 

Il percorso che 
imboccheremo lungo 


gioco, così come i livello di 


ficoltà, dipenderà dal 

ggio da noi scelti 
ii Came risul 
mente utile 
ntità di scheletri, ma 


persona 
L'arma 
partx 
di grandi 


per liberarsi 


aggio è più lento e 

lle di Reinhardt. L'unico modk 
dere tutti e 15 i lrvelli a 

sizione è, comunque 


perfino tagliandolo in due 


tare all'altez 


con entrambi i pe scheletro co 


a della terza din la nostra direzione 


dio fino all'ultimo di 


ema di punta tende a fare troppo 
affidamento su moltitudini di 


a pezzi anche i non morti nemici abbastanza stupidi 


stile Zelda 


che ci attaccar spalle: basta che 


i minno rosso a 


ma di diamante sia 
antro i dannati mucchiett metterci alla prova cor 


Smembrare gli sc 


ZZK qualcosa « 

| settori più 
) scudiscì come il treme: 
leletro labirinto nel 


riusciremo a staccargl la testa cor 
facilità, 


intini 


he se il resto de 


a procedere ( 


A 70h, Reinhardt! C'è qualcosa nel 


A “Su. Schneider. solo un bacetto... 
fai il bravo!". modo in cui brillano i tuoi capelli...”. 


PE... 


SUSE i» 
Il primo boss è questa specie di gigantesca scimmia-scheletro. Non vede l'ora di farci a brandelli a mani ADD AUINATOZIeHI 
nude, ma da vero gentiluomo permetterà ai suoi ossuti aiutanti di affrontarci per primi, giusto per renderci di Captlsszeraizi 
un po' più malleabili. Diamogli le frustate che merita... e continuiamo a muoverci! RCS 


DONI 
fer SIMRNS GOOD dinpiassrs 
Tae odor 00000 


i 
piera «i 


A Si aprono le porte ed ecco apparire Mister Scimi 
è trascorso più di un minuto dall'inizio del gioco! 


imione. Non 


Ml il giudizio 


I 
- 


1 
ee 


Pieno di atmosfera. La colonna 
i ; sonora è opportunamente 'folle' e 
entura tridi ale offerta da le sequenze di intermezzo fanno 
tlevani mer venire i brividi 


Un po' troppo frusta-e-scappa. La 
varieta e l'astuzia tipiche della 
serie Castlevania non sono 
alleguatamente rappresentate 


na n° MICI, n sì te d Una volta fatto il callo con le parti 


zata dalle nostre 
(ENSASETENINI A Anche quando riusciremo a mettere A Se gli assesteremo una bella più frustranti, il gioco si completa 
2A in un baleno, | personaggi con cui 


a segno un colpo contro di lui. sventola sulla testa, però. si 
giocare, pero, sono ilue 


dovremo continuare a vedercela coni mostrerà più rispettoso ” n 
ul IU lio 


suoi amici scheletri. 
Gli scheletri in motocicletta! Non 


indossano nemmeno il casco 
tanto, sono gia morti! 


Maria 
DEL ea h 


e rapida e 
ra a 


Hi. Li LI 
bis er ere TATU 00 
più sostanzioso RR GOLD È 01004 
eoseoeooeocoeoecoecococoo à î | , > di Ì 


| 
DI LO 


è 
)» 


ed” STATUS G00) 
(i e GOLD. 00000 


sè 
IE 


Ogni volta che si muore bisogna 
riprendere dall'ultimo punto in cui 
si era salvato il gioco, Che pizza 


ea co 


A Prendendo di 

mira il suo tac 

fondoschiena pemgrogio». > vago 
ossuto TTT 
riusciremo a x 
tagliarlo a metà 
con una frustata! 


Come titolo Castlevania e abbastanza 
rlelurlente, anche se sopra la media 

come gioco ili avventura tridimensionale 
în se. Ci aspettavamo molto di più 


SAGGIA DECISIONE! INN 


w “Mi scoppia Siamo un po' confusi dalla scelta dei personaggi? Ecco un testa- 
la testal”. , a-testa definitivo tra Reinhardt e Carrie... 
ì A ll primo livello è inaugurato da una 10 
tremenda pioggia di fulmini e da alberi in 
fi 5 


Metlievil per PlayStation e abbastanza 
simile: Zelda e ancora meglio. Forse la 
scelta migliore consiste nell'attemlere 
l'uscita ti Shadowwman 


VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 
tore (051) - 343504 fax: (051) 344906 


CREATURE 2: 
LIFE KIT Data Disk 


PREMIER MANAGER 99 


JAZZ JACK RABBIT 2 IMPERIALISM Il 
-ITÀ- -ITÀ- 


Life Rt#1 


HARDBALL 6 FLIGHT SIM.6/98; ROLLER COASTER 
2000 EDITION AIRBUS 2000 TYCOON 


ezzi IVA INCLUSA 


PARMA 


® | VIA SAVANI 14/L TEL. 0521/293988. 

TRO. L vuo 

i ge... e 

3 ui 

bi I )9,900 LIT 09.900 I 89.900 LI 0) LIT. 89.900 

E 

E CIVILIZATION 2 DEER HUNTER REDLINE FLIGHT SIM.6/98; BATTLE OF BRITAIN 


MULTIPLAYER AVENGER AROUND THE WORLD 


AROUND THE 


WORLD BULBI 


BRIELALN 


051 - 343504 


RESIDENT EVIL 2 SETTLERS 3: X.WING ALLIANCE SILVER 
-Italiano- MISSION DISK ITA- 


051 - 344906 ian 
ALLIANCE 
th 
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| COMPUTER ONE 
‘| Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


dTARWARI 


5 È LIT. 69.900 LIT. 44.900 LIT. 99.900 LIT. 119.900 
http://www.computerone.it 
VIVA FOOTBALI COMBAT FLIGHT SIM.: 


STUKA Data Disk 


UPRISING BIRD HUNTER: 
LEAD AND DESTROY WATERFOWL EDITON 


SERVIZIO 
RIVENDITORI 


| marchi ripoetati 


IT. 94.900 LIT, 44.900 


051 - 301311 


QUAKE 2: COMBAT FLIGHT SIM.: UEFA CHAMPIONS OPERATIONAL ART OF NASCAR € IRAF TSMAN 
ZAERO DATA DISK PACIFIC THEATRE LEAGUE WAR: MISSION DISK TRUCK SERIES 


051 - 345236 


ART OF WAR 


GAMETIME SRL 
Via Fossolo 38 - BOLOGNA 


Pacific 
‘Fheatre. 


IT 1.900 LIT, 84.900 


iniggact ! 


RAI 


LIT. 79,900 


http://www.gametime.it 


G O M p U TER O N F | LA PIU’ GRANDE CATENA ITALIANA SPECIALIZZATA IN VIDEOGAMES 


orrispondenza ai sensi della Legge SO. Prezzi IVA INCLUSA 


senza peravvivo. Vendita per < 


udire variazioni 


gono ai legittimi proprietari. Garanzia 12 mesi. 1 prezzi possono s 


i marchi riportati apparten 


nomi e 


Turri è 


il VIA VELA 12/2 - 40138 BOLOGNA 


telefono (051) - 343504 fax: (051) 344906 
INTERNET: URL, http://www.computerone.it e-mail cl@computerone.it 


CIVILIZATION 3: DUNGEON 


ANNO 1602 APACHE HAVOC ASGHAN BALDUR:*S GATE 
-ITA- CALL TO POWER DESIGNER 2 


-ITAÀ. -ITÀ- -ITA- 


T. 94.900 LIT. 99.900 IT. 99.90 LIT. 94.900 LI 79.900 LIT. 99.90 LI 


CLOSE COMBAT 3 COMBAT FLIGHT SIM. PRO BASS FISHING DEEP SEA FALCON 49 FLIGHT SIMI L ATOR ” 
COMBAT PILOT D.DISK TROPHY FISHING 747 INTERNATIONAL 


IT. 109.900 IT. 54.900 T. 79.900 LIT. 64.900 


FLIGHT SIMULATOR 98 FLIGHT SIMULATOR 98 FLIGHT SIMULATOR 93 FOOTBAMM WORLD 
BERMUDA TRIANGLE EFIS ‘98 PAPATANGO MAYDAY MAYDAY MANAGER 


NASCAR RACING 99 NFK:NATURAL FAWN 
KILLER 


QUAKE 2: NETPACK TUROK 2 RED JACK SIM CITY 3000 STARCRAFT: BROOD STARSIEGE TRIBES THIEF: THE DARK 
EXTREMITIES -ITA- Versione ITALIANA WARS data disk PROJECT 


O Re 3 
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TROPHY HUNTER: ULTIMATE WORLD BIG SIX COMPILATION RORKMS 
AFRICAN SAFARI WAR HI WARGAME HUNTING ARMACEDDON 


TOM CRAINBOW 6: SUPERBIKE 
EAGLE*S WATCH DD. 
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COMPUTER ONE 
AI ALTRI Ss 


VUOI RICEVERE GRATUITAMENTE IL NOSTRO CATALOGO A COLORI ??? 


) MIO 05-99 


Compila in ogni sua parte questo coupon 


(si prega scrivere chiaramente in stampatello) 


nome e cognome_________ Pi TIA ineliitgià: OE I ST i ___T TECA A CH ei Prov._ 
TELEFONO_ Di Possiedo: _ _ Console _ Personal Computer 
Configurazione del mio PC Console Marca e Modello 


RITAGLIARE, COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A: 
COMPUTER ONE - VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


PlayStation 


Incontriamo Anche se guidiami 
spesso dei normalmente c'è i 
segnali che pericolo di fare dell 
recitano: bruttissime cadute 
“Guidare con ar battere 


cautela!". Se trovassimo cont v 
gli stessi segnali in parsi sul 
Rolicage, ci sarebbe tracciat 
scritto: "Guidate il più Sfortunatamente 
veloce possibile e rat 
cercate di sbattere fuori 
strada chiunque 
incontriate!". 


Wipeout ci ha presentato una 


visione di quello 


introllate 


dal computer soffrono la 


fantast 
È tutt 
oltanto da 


segna 


vassrasar 


cato che, data la 
velocità, basti un attim 


stupendi pae 
ntu 


dia as E 


Wry Scoring Maximum League Points 
And tarn a fonns 


ecoeoococoocoooooeooeoocooscoeoocooscosecocoeoo°coo o cocooseooooooocoecoecoco 


da | 

I La modalità a più giocatori di 
Rollcage ci offre la migliore 
azione in un gioco di corse 

| dai tempi di Micro Machines 

| v3. Oltre al classico testa a 

I testa, ci sono dei tracciati 
segreti da sbloccare 

I totalizzando il massimo dei 

I punti nella modalità 

| campionato su cui affrontarsi : 

| iN scontri diretti attaccando A {l giocatore due esita mentre il giocatore A Un altro momento sfortunato per il 


MAGGIO 1898 


3 
a I un amico con una serie di uno sbatte contro un muro e si esibisce in un giocatore uno. che viene sbattuto in aria da 
armi davvero letali. testacoda di 30 secondi. una roccia. 


“(CJ ORAIGLIELA)FACCIO VEDEREDI 
Quando finiamo per ennesima volta in sesta posizione, l'unica cosa che ci evita di 
‘incavolarci davvero è pensare a quel che faremo quando torneremo in testa. Je inibita e‘ il 


PI eric DIO ali iure 


AD ve sierdo 


odelle bpitiauivve 
VI cute © uvdere 
A Possiamo far assomigliare i nostri 


avversari a un toast bruciato LA | PRO (I) 


suritro i vuri 
soit Ca ds ssi GAS) 
cruetcien9 


lil giudizio 


UL SUCCO 


E inevitabile fare un paragone con 
WipEout, ma le ambientazioni fluide 
dli Rollcage sono un passo avanti 
rispetto a WipEout 2097 


ne 
L tu 0 TM 


Quando impariamo a controllare il 
nostro veicolo, diventa il gioco di 
guida più veloce disponibile per 
PlayStation 


RS)E SC 
E facile completare Rollcage, ma le 
prove a tempo e la mortalità a piu 
giocatori ci assicuramo che passeremo 
nottate intere davanti allo schermo 


Una serie di corsie veloci seguite 
dla un salto a dir poco... mortale 


Andare a sbattere al lato della 
A Un'altra capriola a mezz'aria. Qual è il verso - SCIE ORI RCN GEO 
giusto? Non lo sappiamo nemmeno noi inizia a volare in aria 


A Le corsie blu sono utilissime, ma di 
solito sono molto fuori della normale 
eecoo00oed traiettoria di corsa 


ttt otra nti RR. | Ci vuole tempo per controllare alla 
perfezione i veicoli, ma una volta che 


I ‘ Il | 76 / CONTRO saremo riusciti nell'impresa Rollcage si 


| trasformera in un gioco di guida 


VELOCITA 
BRIVIDI 


9 GGGL DISB9VIN 


COLLISIONI 


ARMI 


A | “botti” non si fanno solo Se ci piace questo proviamo 


Per chi ama i giochi thi guida futuristici. 
u Cagnano: RUVERSARI sia WipEout sia WipEout 2097 sono in 


vendita nella serie Platinum 


ni 


| SOL 


" (AÙ 

i 
Mi ha 

Ni ) 
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PACKARD BELL 


DA' SPETTACOLO 


IL MEGLIO DEL CINEMA A CASA TUA 


La tecnologia PACKARD BELL non é mai stata così spettacolare! 

Grazie al nuovissimo processore Intel® Pentium? Ill, al lettore DVD, alle schede audio e video incorporate nei nostri PC, al monitor ultrapiatto LCD, le 
emozioni visive e sonore che puoi riprodurre a casa tua superano he ds precedente esperienza home-video. 
Ma, con un PC PACKARD BELL, non entra in casa solo il meglio del cinema, ma anche l'offerta Internet più completa che tu possa trovare sul merca- 
to per rendere la navigazione più semplice, più veloce, più economica. 
Con un PC PACKARD BELL entra in casa tua un corredo software 
preinstallato straordinariamente ricco, lo stato dell'arte della tecnologia, 
finalmente a disposizione con un semplice "clic". 


Multimedia 450K 


O Processore Intel® Pentium® Ill 450 MHz 
O Memoria Ram BX 64 MB 

© Disco fisso 8,4 GB 

O Memoria Video 2X AGP 8 MB 

© Lettore DVD 4X 

O Fax Modem 56,6 kbps 

O. Monitor 15” con altoparlanti 

O Oltre 30 titoli Software 


> Tecnologia allo stato dell'arte > Offerta INTERNET piu’ completa 
lè» Estrema facilita’ di utilizzo > Software preinstallato per tutta la famiglia ' I ì 


ONE © 
de Packard Bell 


..«@ il computer che deve imparare dall'uomo 


TT 


intel, Intel Insxto® e Pentium® sono marchi registrati intel Corporation 


Offerte valide. fino ad @saunmento scorte @ salvo errori o omissioni di stampa. Le foto sono solo rappresentative. Le configurazioni descritte possono variare senza preavviso. 
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tero Umiverso di StarCraft 
! im edizione limitata! 


The 
Full Gene 


fa Versisn of 


Stareratt 


The 
Putt Game 


NTARCRAFT 


EXPANSION SET 
MITTIMIIO 


STA PER ARRIVARE STARCRAFT 


BATTLECHEST: UN'EDIZIONE DI LUSSO A 
TIRATURA LIMITATA CHE NON POTRÀ 


MANCARE NELLA TUA COLLEZIONE! 


COMPRENDERÀ LA VERSIONE COMPLETA 
BROOD WAR E’ L'ESPANSIONE 
DI STARCRAFT, LA SUA ESPANSIONE 
PER STARCRAFT ACQUISTABILE 
BROOD WAR, UNA GUIDA STRATEGICA 
ANCHE SINGOLARMENTE. 
(CHE TI AIUTERA’ NELLA LOTTA PER IL 
È i CONTIENE 24 NUOVI SCENARI 
DOMINIO GALATTICO). IN PIU CONTERRÀ 
SUDDIVISI IN 3 CAMPAGNE, 6 
UN WAR PIG MARINE (UNA MINIATURA DA 
NUOVE UNITA’, 100 NUOVE 
COLLEZIONE CHE VA A COMPLETARE LA 
MAPPE MULTIGIOCATORE E 
SERIE DELLE 5 EPICHE MINIATURE DELLA, 

UN’'ECCITANTE AZIONE DI GIOCO 


BLIZZARD). 
AMBIENTATA IN ARIDI DESERTI, 


PREPARATI A DARE IL MASSIMO... LA IN LANDE CONGELATE E SUL 


BATTAGLIA STA PER INFURIARE E IL COM- CREPUSCOLARE MONDO DEI 


BATTIMENTO E’ SEMPRE PIU’ ESPLOSIVO! TEMPLARI OSCURI. 


PC CD-ROM 


® 167-821177 


CONTENUTO DELLO 
SPECIAL BOX STARCRAFT 


UNA VERSIONE 
ESCLUSIVA DEL MARINE 
TERRESTRE, UNA 
MINIATURA DA 
COLLEZIONE 


LA GUIDA STRATEGICA 
UFFICIALE PRIMA. 


LA VERSIONE COMPLETA 
DI STARCRAFT. 


LA VERSIONE COMPLETA DI 
BROODWAR. 


ASIERRA. 


Sierra © una divisione di CENDANT Software 


http://www.sierra-online.co.uk 


STARCRAFT 18 A TRADEMARK 
TRADEMARKS OR REGI RED 
1999 BLIZZARD EN 


WARCRAFT AND BLIZZARD 
DEMARKS 
 lERTAINEMENT. 


Ecco -tutte le Mimiature Blizzard! 


IN UNA GALASSIA Al LIMITI DELLA DISTRUZIONE, 


ECCO UNA NUOVA SERIE 


DI PERSONAGGI CHE PROVENGONO DIRETTAMENTE DAI FANTASTICI MONDI 


DI STARCRAFT E WARCRAFT. E’ 


FACILE PREVEDERE UN ALTRO GRANDE 


SUCCESSO: ELIZZARD SI PREPARA A SCONVOLGERE DI NUOVO IL MONDO 


DEI VIDEOGIOCHI. 


PAAZICH 
IDRALISCA 


I CORPI IRTI DI 
SPINE E SIMILI A 
SERPENTI DI QUE- 
STE CREATURE 
ZERG OSPITANO 
CENTINAIA DI LETALI 
ACULEI! CHE POSSO- 
NO ESSERE SCA- 
GLIATI CONTRO GLI 
SFORTUNATI NEMICI. 


UMAND: 
FANTE 


PROTETTO DA UNA 
CORAZZA IN 
ACCIAIO RINFORZA- 
TO, IL FANTE RAP- 
PRESENTA LA 
LINEA DI DIFESA 
INIZIALE DELLE 
TERRE 
DELL'ALLEANZA E 
LA COLONNA POR- 
TANTE DELL'’'ESER- 
CITO DEL RE. 


NTARTRAF 


WARCRAFT 


ORCHI: 
GRUNT 


EQUIPAGGIATI 
CON DELLE 
POTENTI ASCE 

E CON ROBUSTE 
ARMATURE, GLI 
ORCHI INCARNANO 
LO SPIRITO SENZA 
PIETA’ DELL'ORDA 
ORCHESCA. 


1098 Sierra On-Line, Inc 


trademarks of or licensed to 
AI rights reserved. Windows 


trademark of the Microsoft 


OF DAVIDSON AND AS£ 


pd! designate 


Sierra On-Line, Inc 


ENTERTAINEMENT ARE 
CIATES, INC. 
ALL RIGHTS RESERÌ\ 


is u registered 


yrporation 


WWW.BLIZZARD.COM 


rana, 


ICAARD 


ENTERTAINMENT 


E GLI EFFETTI SARANNO DEVASTANTI! 


PROTOSS: 
ZELOTA 


| GUERRIERI 
TEMPLARI CONO» 
SCIUTI COME ZELO- 
TI SONO L'ESEMPIO 
DELLA FEROCIA IN 
COMBATTIMENTO 
DEI TEMIBILI 
PROTOSS. 


TERRESTRE: 
MARINE 


EQUIPAGGIATO 

CON LA POTENTE 
CORAZZA DA 
BATTAGLIA E CON 
IL FUCILE GAUS 
IMPALER, QUANTO 
DI MEGLIO OFFRE 
LA TECNOLOGIA, IL 
MARINE TERRESTRE 
E' SEMPRE PRONTO 


ALL'AZIONE. 


Pottrdi fprocuraritele 
ariche singolarmertte! 


e QUESTE 5 TEMIBILI CREA- 
TURE STANNO PER ARRIVARE 
IN TUTTI | NEGOZI DI VIDEO- 
GAMES, NELLE NORMALI 
CONFEZIONI DI GIOCHI PER 
PC. 


e IN OGNI SCATOLA TROVERAI 
ANCHE UN CD CON LA VER- 
SIONE SHAREWARE DI 
STARCRAFT,; LE PRIME 5 
MISSIONI TERRESTRI E L’AC- 
CESSO LIBERO A BATTLENET! 


www.leaderspa.it 
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PlayStation 


GE Leti Ph 


Se pensiamo che mezz'ora davanti allo schermo sia un periodo di tempo più che sufficiente, questo 
gioco fa al caso nostro... 


AGCOPPIATA 
MICIDIALE 


è MAGGIO 1998 


là Tutti abbiamo 
ati bisogno di un 
momento di 
“follia 
sconsiderata" ogni tanto. 
Non c'è niente di più 
rilassante che levare la 
sicura a un lancia- 
missili, mirare a un 
ignaro alieno e farlo 
fuori con una scarica di 
qualche megatone di 
potenza. 
Se non altro fa un 
nella nostra stanza 
bell'effetto sullo s 


po' di luce 


Eliminator è proprio cos € 
azione da menti malate, lampi e 
fiamme ed effetti speciali, oltre a 


pra martellante 


loti da 


una colonna sor 


La trama, basata su dei p 
corsa imprigionati e una spec 
di arena da combattimento 


e 


futuristica, è del tutto irrile 
anche s entata in una 
sequenza vi 
Bas ta sempi aper 

pilotare una specie di hovercraft 
all'interno di una serie di labirinti 


\trod 
semente 


(AARZZZZZZZZZZER E, 


A Effetti trasparenza? Eliminator ne ha a 
bizzeffe, insieme a una serie incredibile 

di altri accorgimenti grafici, senza che la 
fluidità del gioco ne risenta. Bello. 


ontro. È Ss 
tra WipEout e il ve 
sparatutto Galaga. Molt 
no in formazione 


mentre noi 
ta velocità 


ome se 


fossimo sospesi in aria. Che poi 


è lar 


) concentrato in un punto 


to può danneggiarli. Inoltre il 
difficilissimo control 
dell'hovercraft non ci permette di 

dif 


enere una linea uoco 


a. Possiamo sparare 


un paio di colpi prima di « 
re di nuovo la m 


Quando rius 


livello successivo, poi 


amo a passare al 


(©) SCOVIAMO LE DIFFERENZE. .. 


C'è un limite di tempo 


precedente 


grafica c 


proprio lic 


cOn Ur 


le 


o un 


Eliminator non 
aratutto. Ci son 
menti giust 
curata alla velocità 


ma Psygnosis avre 


nolto meglic 


gioco al quale p 


giocarci veramente 


1a Vv 


he 


male come 


> tutti gl 


dalla grafica be 


forsennat 
bbe potut 
È il tipo di 


mo gio 


n 


ire 


A Qualcosa di molto grosso è andato in 
fiamme. Oh, eravamo noi. Ricominciamo. 


< Girato l'angolo ci troveremo davanti 
una marea di robot volanti. 


Roll il giudizio 


Incredibilmente veloce e fluido 
con una marea di esplosioni 
rumorose e una colonna sonora 
il'effetto. Nessun difetto 


Li r LI è 1 ® 
Ki jioeabilita 


Perche e così complicato? Perche 
ricominciamo daccapo quando 
moriamo? E un po' frustrante 


og _ 
lovage vite 
L'emozione e immettiata e veloce 


quindi temiamo che non durera a 
lungo. Tanto fumo e poco arrosto 


il meglio 
l'aspetto generale: questo gioco 


verra apprezzato dagli 
appassionati della grafica 


hi 
Le pause per il caricamento sono 
terribilmente lunghe 


E il tipo di gioco cia far vedere agli 
amici per farli rimanere shalorrliti, Poi 
possiamo anche metterlo da parte e 
giocare a qualcosa di piu interessante 


Se ci piace questo.. 
Praticamente e un mix tra Galaga 


e Ridge Racer quindi possiamo 
decidere di conseguenza 
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PC UNION Magellano 


La qualità vincente di UNION 
è stata premiata 


Pentium III: 
Caratteristiche tecniche dal mercato e riconosciuta 
dalle riviste di settore. 
Tu premiati con l'affidabilità 
dei prodotti e dei servizi UNION. 
Non fare paragoni. 
Scegli tra UNION e UNION. 


Processore Intel® Pentium® III 450 Mhz 
Memoria Ram 64 Mb 

Hard Disk 6,4 Gb 

Scheda Video AGP 8 Mb 

Modem/Fax 56K 


Numero Verde 
[ 167-811020) 
Î iprB di Fi 
A isconane 3” AVITA 


POSSIBILITÀ DI CONSEGNA, 


RISCHIO 
INSTALLAZIONE E 2000 FREE 
MINI.CORSO A DOMICILIO 
Tutti i marchi ® c ”* appartengono ai legittimi proprietari - * TAN 17,5% TAEG 19% 


Descrizioni e immagini sono indicative e possono variare senza preavviso. 
The Intel Inside logo and Pentium are registered trademarks of Intel Corporation 


C'è chi dice di avere 
la migliore qualità, 
chi 1 migliori servizi, 

chi le prestazioni. 
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pentium! {{ 


PC UNION Magellano 
Pentium III 


INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


> 


PlayStation 


w SVILUPPATORE 
ARC ENTERTAINMENT 
wW EDITORE 


“W ALTRE VERSIONI 
ESSUNA 


A La cosa terribile è che non possiamo 
muoverci mentre ci difendiamo. 


LL 


RANSTREAM 


Cristalli d'energia, isole sospese a mezz'aria, pirati spaziali? Oh sì, si tratta sicuramente del mondo dei 
giochi di ruolo giapponesi. Si tratta però di azione o della solita solfa fantasy? 


Se The 
Off de Granstream Saga 
dimostra 


qualcosa, quella 

cosa è proprio 
che la PlayStation è il 
Super Nintendo degli 
anni 90. Possiamo 
trovarvi proprio gli stessi 
giochi che c'erano sul 
vecchio 16 bit, ma con un 
ingrediente in più: lo 
splendore del 3D. 
Sfortunatamente, molti dei vecchi 
giochi di ruolo erano più 
complessi e giocabili di quelli 
modemi, che propongono solo 
esplorazione di labirinti infarcita di 
combattimenti poco interessanti 
Il problema non è che The 


Granstream Saga abbia qualche 
punto particolarmente debole 
Anche se la telecamera di solito 
si limita a un'inquadratura 
dall'alto, tutto si muove con 
discreta fluidità. Inoltre ci sono 
molte scene cinematografiche 
animate professionalmente che 
danno un'attrattiva in più, La 
storia, presa direttamente da un 
disegno animato giappon 
racconta di isole sospese in aria 
che hanno bisogno di sfere 
mistiche per non precipitare 
nell'oceano e, inizialmente, risulta 
abbastanza intrigante da 
trascinarci nel gioco. Il problema 
di'The Granstream Saga è che ha 
perso l'interesse che poteva 
avere ai tempi di giochi di ruolo 


se 


O CU 10 "RR 
Mai visto un insieme di poligoni senza volto recitare? Non è un bello spettacolo. 


Forse gli sviluppatori non volevano investire in altre sequenze animate in stile 
disegno animato ma il risultato è un po' povero. 


A La tensione sale quando dopo 20 
secondi nessuno dei personaggi ha 
ancora mosso un muscolo 


> Solo 10 secondi dopo il vecchio 
comincia ad accasciarsi 


<Contiamo fino a 20 e finalmente 
assisteremo a del movimento che 
aumenterà la drammaticità del momento 


WI nostri attori poligonali si preparano 
a lasciare la scena. 


come Alundra. Possiamo 
accettare che i giochi di ruoli 
classici come Breath of Fire e 
perfino Final Fantasy 7 possano 


diventare un po' monotoni con 
tutti quei combattimenti 
gabondagg 
senza meta, ma questo è un 
gioco di ruolo d'AZIONEI Non ci 
tatistiche di cui 

parci in Granstream e non 


numeri, menu e x 


sor 


preocc 


dobbiamo neanche dirigerci nella 
locazione successiva. Dobbiamo 
solo comunicare alla nostra isola 
volante dove vogliamo a 
ricordarci di portare una grossa 
spada. Quest'approccio potrebbe 
are ottimo, se non altro per 
accaparrarsi nuove fette d 
mercato, ma, una volta individuati 


Laramee: 


i limitati schemi d'attacco dei 
nemici, anche le battaglie 
diventano noiose. Parare 
aspettare, affondare e così via 
all'infinito. Giochi come questo 
hanno bisogno di una trama 
travolgente e misteriosa oppure 
di una buona azione con labirinti 
ben progettati e complicati enigmi 
da risolvere. Dopo un paio d'ore 
nel mondo di The Granstream 
Saga ci renderemo conto ( he 
tutti i labirinti che dovremo 
esplorare saranno basati su uno 
dei quattro elementi e che 
mettersi sul punto giusto del 
pavimento per bloccare dei 
blocchi in movimento non è |l 
massimo dello sforzo intellettuale 
La cosa più triste è che, mentre 


"= 


Were you watching me while 


a} was in the 


A Non scaldiamoci troppo. Non c'è 


shower 


n 
f, 


Ba) dt 
Hey Eon, 


Dougal 
How did that 


plan to re 


scue 


the young giri work out? 


Rai cei 


î x DaUnion 

#11 fluo PC usato passa 
dal valore affettivo 
valore effettivo. 
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(SCI IMEGINTON 
{\TUTIONFRMILY9 PRO] 


| \dgHNioN od | 


y\NS=>" il tuo PC usat 


SCEGLI L'USATO CONSIGLIATO 


e ti aluta a rivenderio. 


Se acquisti un PC UNION TUTTO, 
FAMILY o PRO, 


. . EI v br vr 
‘ 
O 
° 
53 urer 
1a se com 
» are erv pati di cà Urron 
puoi contare sul servizio vi estive PO SR TRE UCHIO 
"U b jeli La enrica n ano | cOMmer Padobitati così di 
Usato Consigliato UNION fon mercato ci an Serrano 000% 
‘ , Garanti ar ne? $ ospangione por un» 

per vendere il tuo PC usato. : manodocera P 


UNION certifica il tuo usato, ia O 


la disponibilità dei componenti cd 
sul mercato, l'upgradabilità, a\\ 
ed espone la sua foto, SÒ 


con il prezzo che vuoi tu, 


nell'UNION Business Point 


e sulle principali riviste di settore. 


Il PC rimane di tua proprietà e Fe, MP UTFTER 


e UNION lo mette in bella mostra! ana | PESCA 
org Pic napo 
( 167-811020) 


INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


A SIAMO SPINTI DA UNA FORZA INVISIBILE! 


Possiamo vagare un po', ma The Granstream Saga è più 
contento di spedirci all'interno di scuri labirinti. E lì che 
combatteremo e risolveremo enigmi 


> L'enigma consiste nel prendere la 
Starstone senza che tutte le porte ci 
si chiudano in faccia. 


vw _k LI | 
replica of the Starztome arpeare! i 


dI 
—— — —- «SE - : n Si * si - 
[ettnta int Tnt scettro per duplicaria. LA Ceci) 
IE sia D> Potremo quindi ì = 

mettere il duplicato 

sull'altare nella stanza 

affianco. Facciamo lo 

stesso con la 

Moonstone che si trova 

nei paraggi e l'enigma 

è risolto! 


Anche se il 3D e un po' elementare 

ei personaggi non hanno volto 

tutto si muove fluidamente. In piu 

ci sono tlelle buone sequenze 
lesto gioco è normalmente amimate in stile giapponese 


reperibile, altri giochi di ruolo É Î : È K va “o 
d'azione più ap, anti, come ì — ì sin eli y fi ( n È. E e i 4 i 
peo if cdr artrite \ - : î “e” SIE Anche se gli enigmi sono un po 
sono a ora st ubblicati in \ ì PA ” ì î 
Eu Solo gli drrisrsisti siù È gd : semplici. i combattimenti un po 

i no il P 2g è n ripetitivi e gli elementi di gioco di 


aniti sal 
ruolo un po' lineari, l'avventura ha 
un suo fascino 


|_longevità | 


Non io rigiocheremo all'infinito. ma 
finirlo una volta e divertente 


|__Jmeglio 


È Avere la nostra isola volante 
Thes a dis dird. personale e non dover vagare 
psorry. Spirit Bessie inutilmente 


A Ovviamente questa cassa è troppo J sgome 0 
stretta per entrarci dentro. ma un piccolo e simpatico uccello in un enorme 
proveremo lo stesso. Spirito che ci porta in salvo. Comodo. 


- prrcia, 
5 SUGLI AUTOBUS. .. SCUSATE, ISOLE! CHIA 


tha Vied Ori. : ; 
Ci siamo mai sentiti frustrati per il modo in cui i giochi di ruolo c A Sfere magiche e la forza del destino 


costringono sa da fare? The sono due dei protagonisti del gioco. ° ® | ifpeggio | 
n crea questo pro a: abbiamo le isole : riti 


TÀ x - tdi. - a 
volanti per spostarci. Niente mappe, niente preoccupazioni e E jore ite. top of the staila is Girare per le città desolate cercando 
nsazione di essere in un mondo rea e —T al ì pais ott.by.a hc Lacan? SM qualcosa che faccia progredire la storia. 
®. rue A a PA — » . 
& La trama non ci permette di = — a la SA 
agire a nostro piacimento. Tutto 7 ne: 
viaggia su binari precostituiti. 


eten PEA 


manca un po la se 


<Attenzione a quest'attacco 
rotante. 


Abbastanza divertente, ma l'uso 
rlel 30 non lo rende molto migliore 
dei giochi simili di 5 anni fa per il 
Super Nintendo 


i MAGGIO 1908 


: ho x vr"cena e prc 3 
k L | ra è hr Ine HoS oo i È > | L'app trarremo ancora 
di n è B _ i sa È piu divertimento dla Alundra sulla 
PlayStation e cla Zelda sul Nintendo 
64 


Con Internet Personal Time 
Ricaricabile 

collegarsi a Internet è semplicissimo 
e alla portata di tutti. 

Internet Personal Time permette 

di connettersi da qualsiasi computer 
(IBM COMPATIBILE, iMAC, ecc...) 
dotato di modem 

e di avere sempre la stessa E-mail. 

In più dà i vantaggi 

di un abbonamento Internet 

senza costi fissi e senza canone: 
paghi per quello che utilizzi 

Scegli Internet Personal Time e quando 
è esaurita puoi ricaricarla 

con 50 o 100 ore aggiuntive 

e inizia la navigazione. 

Se ci riesce tuo nonno 


puoi riuscirci anche tu! 


( 167-811020) 


Curdoner 


sons ‘fine 


Da oggi 
collegarsi a Internet 
da qualsiasi computer 
mantenendo 
la stessa E-mail 
è semplicissimo. 


s5)K 2) 


Internet Personal Time 
Ricaricabile 

la trovi in tutti 

i negozi UNION 

e nei negozi che espongono 


questa vetrofania. 


Tutti i marchi ® e 


TM sono registrati e appartengono ai legittimi proprietari INDUSTRIA INFC 


però calle cattiv 


ppo conservati lo stesso 


rì della legge, n 
he il mondo vada a rotc 
0CO Non mancar 


venienti. L'equipaggiamento é 
limitato come in passato e saremo 

istretti a sprec 
per tomare indietro d 


fe 


ti di deposito ogni volti 


Umbrella. Cit lì nel servirà un particolare oggetto. La 
ì migliorata, ma non é 


te i 


mezzo Gi ur e mar grahica è stat 


jei morti 


Male 


io tentare di comunque 


ì ÙU WU LI aint aa ae HAR SEU a 


Gli zombie sono già morti una volta e non hanno intenzione di ripetere l'esperienza senza 
combattere. Anche quando li avremo abbattuti, saranno in grado di afferrarci le caviglie e 
frantumarci le ossa a morsi. Tutto dipende da noi. Nemmeno uno zombie può andare molto 
lontano senza testa: distruggere il loro cervello è il sistema migliore per farli stare tranquilli. 


- 
iS 
wo 
= 
bel 
“ 


A Questo zombie si finge morto e spera di indurci a 
‘accanto senza accorgercene. 
‘intelligenza non è mai stata fra le caratteristiche 


Un colpetto deciso ed ecco la sua testolina 
spiaccicata sotto le nostre scarpe. Spiacenti... 


è il massimo possono fare 


ine un sacco di tempo 


î 
QNhpetto 


Meno spettacolare se non si ha 
iigrad un acceleratore 30, ma la grafica 
etti, comunqU è uno dei migliorata, è in generale 
mirato preci all'altezza della situazione 
rsa il Un po' lento a tratti, ma 
assolutamente terrificante. Quanto 


a zombie ed enigmi, non esiste 
niente di simile 


Org 

longevita 
Superiore a quella dlel gioco 
originale. Occorrono un paio di 
giorni per completare il gioco con 
uno dei due personaggi 


Le sequenze di intermezzo. Ce li 
ricortliamo i cani del gioco originale 
no? Beh, qui c'e di peggio. Mamma! 


& 


pr» 
"air fl 
di 


Aprire una porta e beccarsi 
un'intera schermata dedicata... alla 
porta che si apre 


George A. Romero sarebbe fiero ti 
questo gioco. Una vera incarnazione 
della Notte rei Morti Viventi: il gioco 
piu spaventoso tlisponibile per PC 


Se ci piace questo, per una piacevole 
avventura punta-e-clicca possiamo 


provare Sanitarium, ma se ci interessa 
un po' di vera azione meglio scegliere 
Half-Life. 


Mi SI È PER QUALCUN 
PIANTATO IL PC E ALTRO NO: 


DEVO ASPETTARE GRAZIE A S.0.S. 
SOFTWARE! 


ABBONAMENTO, [2 MESI » 
L.239.000 / 
ABBONAMENTO 6 MESI. a 
=S7 L.154.000. 
ce ]\ 


S.0.S. SOFTWARE —n 
È IL PRIMO SERVIZIO Ga ED = T tap :9.) [a PE ba 
DI ASSISTENZA TELEFONICA 
CHE FORNISCE, 
IN TEMPO REALE, 


Lio e sor ugioì AL COSTO DI 
E L'USO DEI UN SOLO 
0 Cage ABBONAMENTO 
aree HAI L'ASSISTENZA 
RL Se: SU TUTTI | TIPI 
i DI SOFTWARE *. 


DISPOSIZIONE 
DA LUNEDÌ A VENERDÌ 


( 167-811020] Aa —_{_ 


ESCLUSI | SOFTWARE GESTIONALI, € 


Non dovremo limitarci a 
lanciarci all'attacco 
nella speranza di avere 
munizioni sufficienti per 
risolvere il problema. 
Potremo sempre usare i 
piedi e il cervello per 
evitare situazioni 
potenzialmente spinose. 


C'è gente 


agli sconti 
senza sapere 
quanto 
Nyc! guadagna. 


)POSTE 


che corre dietro 


Con UNION Fidelity Cardi2S 


e Bonus Block 
1 tuoi soldi rendono più 


Chi acquista ®® 
UNION Fidelity Card* 
ha diritto all'acquisto 
dei prodotti in offerta Fidelity 
ed è ospite di riguardo 
in tutti gli eventi 
e presentazioni UNION; 
il possessore della Card 
riceverà gratuitamente la 
Internet Personal Time Ricaricabile, 
con 5 ore di connessione prepagata, 
oltre ad un abbonamento 


ad una rivista di settore. 


che con qualsiasi 


altro investimeni 


(0. 


Chi acquista 
Bonus Block* 

ha la certezza di avere sempre in tasca 

lo sconto giusto al momento giusto. 

Ha infatti a disposizione 5 0 10 buoni acquisto 
del valore di L. 50.000 cadauno, 

che potrà spendere all'occorrenza 

su tutti i prodotti in vendita nei negozi UNION 
Inoltre riceverà un buono sconto aggiuntivo 

di L. 50.000 per l'acquisto di un PC 

delle linee FAMILY, PRO e TUTTO 

ed un abbonamento ad una rivista del settore. 
.. E se acquisti il Bonus Block da 10 tagliandi, 


riceverai in omaggio la Fidelity Card! 


Con UNION 
hai fino al 20% 
di sconto! 


* Troverai ulteriori informazioni sul regolamento 


UNION Fidelity Card e Bonus Block 
in tutti i negozi UNION 


Numero Verde ì SEN È 
ne = e i = 
167-811020 . 
—______— Tutti i marchi ® e !% sono registrati e appartengono ai legittimi proprietari IN RIA INFORMATI AI 


L. 99.000 


Macchine veloci, donne da sogno e musica rock a tutto volume ci sembrano interessanti? Allora sarà 
meglio dare un'occhiata a Monaco Grand Prix Racing Simulation 2. 


Tanto di cappello a 
Ubisoft: ne hanno di 


PLAYSTATION/PC 


scorso per PC, cosa che consi le pi 


ome oggetti ch 


» immaagir 


ì NOSÙU 
lì strappare 
Tanto per cominciare, diciamo subiti sattro ruote 
che Monaco Grand Prix Racing ssibiì. È 
Simulation 2, questo Il titolo < » complesso 
un aspetto de simo da mettere ir e 


in defi 


Career, in cui parteciperemo all'intera 


ì di Ubisoft s itiva, grandioso. La modi 


a, È 


har n ca a 
A Monaco. Che razza di pista. Forse il T0OMpA dI componenti ziare ) 
circuito più difficile in assoluto x RO UT'OOCHERA. BNONO y 
Proprio così vo » cocococos0oo0ooo ANNE RENRERZEZELEZE Dl 


<A! termine della gara potremo 
goderci ogni genere di favolose 
inquadrature. Bello, eh? 


WSe non faremo 
attenzione finiremo 
sull'erba. Come qui. 


PROPOSTE 


Ogni cosa 
ha il suo prezzo. 


Con le offerte 
Fidelity 
ogni prezzo — 
ha il suo sconto. 


Scanner Artec AS6E Lettore DVD 5x 32x 


Caratteristiche tecniche 

* Formato A4 * 30 bit, singola passata 

* 600/4800 dpi. 

* Compatibile TWAIN. 

* Adobe Photo deluxe e OCR Text bridge inclusi. 


Caratteristiche tecniche 

Unità interna con transfer rate di 7,200 KB/sec 
(5.2X) e un tempo di accesso medio di 110ms 
fl come DVD. Funziona come CD-ROM fino a 32X. 
Supporta CD-ROM, CD-R, CD-RW, DVD-R. 


L44900" prezzo al pubblico Per i clienti L_269:000" prezzo al pubblico 
Fidelity Card 
L99000 prezzo UNION : È cantoni L.__239:0007 prezzo UNION 
installazione compresa 
L. 85.000 nel prezzo. L. 219.000 
Disponibilità 1000 pezzi Disponibilità 800 pezzi 
Tutti i prezzi si intendono IVA inclusa Tutti i prezzi si intendono IVA inclusa 


Con Fidelity Card 


COMPUTER 
hai sempre il privilegio di un grande sconto. 
Numero Verte 
(167.81 1020 | 
———____________________ Tutti i marchi ® e "* sono registrati e appartengono ai legittimi proprietari 


INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 


o) «Le informazioni 
vengono visualizzate 
sullo schermo in 
modo molto 
semplice. 


01022250 


MT 
@i{SWitchican 
A Ecco un'altra fantastica inquadratura. 

Deliziosa, vero? 


> Questa è una delle numerose visuali 
possibili. Ehi. possiamo vedere il nostro 
naso! 0 almeno la punta... 


s ido un gioco di corse in splendido F1 World Grand 
ci facile cominciare, ma dove le Prix, che ha molto più da » Di nuovo 
cose possano anche complicarsi un offrire al vero appassionato in coda... 


di Formula 1. Che importa, 
però? Monaco Grand Prix 
1g Simulation 2 è 

inque grandioso: un Sigh. 
altro ottimo gioco di 


= per Nintendo fa) 
2. È A MONACO CHE SI DECIDE TUTTO... 


bel po' quando ci faremo prendere 
dall'euforia degli emuli di Schumacher 
Monaco Grand Prix Racing Simulation 
2 è decisamente la scelta che fa al 
caso nostro. L'u conveniente. 


per noi 
ormai è 


un'abitudine. 


t: COS'E POI UN NOME? 


È un vero peccato che Ubisoft non abbia ottenuto l'autorizzazione 
a utilizzare in Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 i nomi veri 
di piloti, squadre e circuiti di gara. FI World Grand Prix, invece, 
ha ottenuto il permesso ufficiale della FIA. 


e ari Ce 
— al) LA | ACCO x 


ale) de 
BLOG YRRT 
Speri 


dpr crivene i 


fe irwusene ii 


| rperiente 


—_M 
Bart (Y fili sea 


A Ehi. ma quello siamo noi... ehm, non A Forse che si tratti del signor 
Siamo veramente nel gioco. però. Coulthard? Mah... 


TOI 


Done ) 


s a ì (PI ssica se 


A Per fortuna potremo scegliere qualsiasi pilota all'interno delle squadre e 
modificarne il nome a nostro gusto. 


La prova del fuoco per qualsiasi gioco dedicato alla Formula 1 è costituita dalla regina di tutte le piste: la fantastica 
Monaco. Il circuito di Monte Carlo è famoso per la sua insidiosità, zeppo com'è di strade strettissime, curve 
incredibilmente brusche e numerosi tratti pieni di curve, La versione del circuito riprodotta in Monaco Grand Prix 
Racing Simulation 2, fedelissima alla pista vera, è terribilmente dura: ci servirà un sacco di esercizio! 


i) 


A Monaco,ilcireuito del re, O.it nostro A Ops! Dovremo imparare a frenare in 
cirouitò, se avremo,il coraggio.di affrontarlo. curva;altrimenti Questo #olb’che accadrà 


A \Vrovomi Eccoci alla più tremenda di 
tutte lè:curve:è proprio dietro l'angolo... 


» dd @ STI 
LU - 


PA 
= 


A ..poi; superato il tunnel eccoci in 
dirittura d'arrivol (Urra! 


LEGENDA: 


1 

9 
8 
Li 
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FI WORLD 
GRAND PRIX 
Ria 


e @s. ci 


aentiamo 
emuli di 
Schumacher, 
queato è il 
gioco che fa 


per nois 9 5) 


\ I) H | . di . 

Roi ii giudizio 

jo 

RI 
1) DSTtO 

Più brillante di Frank Sinatra in 
smoking. Monaco Grand Prix 
Racing Simulation 2 è 
assolutamente splendido 


Monaco Grand Prix Racing Simulation 2 
e un gioco che puo rivelarsi sia 
abbastanza complesso sia decisamente 
accessibile. Non male, no? 


ca 
longevita 
La modalita a piu giocatori è 
divertente e la modalità Career 
risucchiera mesi interi della nostra 
vita. E pieno di cose fare 


Riuscire a superare quell'orrenda 
curva a Monaco senza finire contro 
le barriere 


Mon ci sono i veri nomi dei piloti 
percio non potremo essere 
Schumacher... che peccato! 


Monaco Grand Prix Racing 
Simulation 2 è un gioco di corse 
super-divertente 


Se ci piace questo proviamo 

FI World Grand Prix, davvero 
eccezionale, oppure F-Zero X, per 
un'esperienza di gara più futuristica 
ma altrettanto impegnativa 


PROPOSTE 


I prodotti UNION 
sono tutti 
a lunga 
conservazione. 


anni di 
aranzia 


anni di. 
garanzia 


® Per questo 
1 nostri Clienti 
—_ Comprano 
a scatola chiusa. 


CREMONA v. Robolotti, 6 SONDRIO aa v. Nazionale 43/a 0342/682083 
ANCONA v. De Ga: 22 071/2805678 CUNEO (Alba) v. Pietro Harga, 18/00179/280567 TORINO c.so Francia 3 011/4477040 
ASTI c. s0 Torino, 0141/411362 CUNEO (Mondovi) v. I° Alpiné, 1 0174/851142 TORINO Largo Turati 49 011/3185686 
BERGAMO v. SuareniA 21 035/318609 CUNEO (Saluzzo) v. Piave, 30 0175/240182 TORINO (Beinasco) str.Torino, 34/38 


BIELLA v.le Roma, 7 015/8408238 MORA v. Fraccacreta, 100 0881/665131 C.C. "Le Fomacî 1° piano) 011/3498408 
BOLOGNA v. Riva di Reno 6 051/6493514 FORLÌ (Cesana) v. Frnteli Rosselli, 24/260547/610712 RINO (Ivrea) v, Luca, 4 0125/644692 "I % 4 
BRESCIA v.lo Piave 203 030/9365661 | L'AQUILA (Avezzano) x mensola, 25 0863/414889 _ TORINO (Orbassano) v. Aholi, 38/a 011/9031567 Con UNION vai sul sicuro, 


CATANIA v. Canfora, 80/a 095/436221 LECCE p.zza Mazzini, S0b 0632/318488 TFRIVISO. (Conegliano MEVIRO iocnergiano 
CUNEO pizza Europa, 9 intgal S.Carlo 0171/695913 LECCE v.le Grassi, 63 0832/354399 in 394 0438/451275 
FIRE vJe Volta, 127 055/5746508 LECCE (Maglie) v. De Viti De Marco 0836/427910 Trieste Vv. Delriatio, 76 040/3728766 
GENOVA v. Molteni, SO/r 010/1417957 LECCO v. Carlo Cattaneo, 68 0341/352121 VERBANIA c.s0 Coblanchi, G2/a 0323401637 
LA SPEZIA v. dei Mille, 16 0187/730785 LIVORNO v. Crispi, 52 0586/829368 VERONA v. XX Sottombro 136 

MILANO V. Maestri Camnpionesi, 25 0259901475 LODI c.so Mazzini, 7&c 0371/439181 (presso Porta Vescovo) 045/8003531 
MILANO v. S.Galdino, 5 02733105690 LUCCA v. De Gasperì, 83 0583/515053 ICENZA (Schio) v. Lago di Trasimeno 0445/575977 
MILANO (Cesano Boscone) v. Milano, 42 02/4585130 LUCCA (Vi ) v. Aurelia Nord, 98 0584/943780 UNION POINT 

PADOVA x Crescini, 99 (par via Facciolat) 0498024287 MACERATA ( Marche) ve Vittorio Veneto, ALESSANDRIA (Acqui Terme) 

PESCARA v. Marconi, 275 085/4511472 124 0733816959 v. Nizza 73 0144/356066 
REGGIO EMILIA v. Pizzets, 2h 0522/930277 MANTOVA v. G. Acerdì, 17/a 0376/329862 ASTI v. Garetti, 31 0141/594949 
RIMINI v. Melozzo da Forlì, 38 0541/782540 MESSINA v. Curtatone e Montanara, 29 090/44444 BELLUNO Li ian di Cadore) 

ROMA v. Casoria, 20/22 06/7027451 Jr Giardini Naxos) v. Colombo, 9 0942/564652 v. Gorizia, 22 0435/520262 
ROMA v. Baldo | Ubaldi, 221 06/39751062 Maderno) ss. 35 dei Giovi nati pela) ve Risorgimento 0823/703400 
SALERNO v. Caio Trebazio Testa fino ttisti) 0362/546462 CATANZARO v. Campanella 203 0961/775400 


perché tutti i prodotti 
hanno una garanzia di 3 anni* 
che ti tutela da qualsiasi 
inconveniente e ti dà un'assistenza 
sempre qualificata. 
Con UNION sei in buone mani! 


(167811020) 


* Salvo diversa indicazione 


Località Pastena 0869/759944 iLANO Passo) v G. di Vittorio, 17 02195311085 CONDI } c.s0 Roma, 24 0172/712773 
TORINO v. Oulx, 14/c 011/7715658 MILANO ( ) pizza Redentore. 20 0331/458960 FRI E (Fiuggi Terme) 
TORINO v. Valperga Caluso, 18 011/6509531 MILANO (Lissone) v. Dan Minzoni, 26 039/4655049 zza delle Betulle 0775/505777 


UDINE v.lo Tricesimo, 206 0432/482525 MODENA (Carpi) v. Volta, 22/c 059652200 E v. U. Foscolo 0632/492243 
VARESE v. Merini, 14 (ang. v.Cairoli) 0332830001 NAPOLI v. Medina, 67 081/5529600 MILANO (Sesto S. Giovanni) 
COMPUTER UNION NAPOLI v. B. Cavallino, 35 081/7707544 v.le Gramsci, 48/51 02/2403490 
AGRIGENTO v. XXV Aprile. 31 0922/270090 NAPOLI Centro Dirazionale CON. isola E4 081/5627187 PALERMO v. Messina, 15 091/5896492 
ALESSANORIA v. Alessandro lil, 810131/263984 NAPOLI p.zza Fuga, 8 061/5788930 PERUGIA (F ) v. S.Ponti, 15 = 0742/24461 
ALGSSANOMA (Novi Ligure) NOVARA c.s0 Trieste, 161 0321/358694 —PORDENONE (Azzano Decimo) 

VpurTO 20 0143/321542 PARMA Largo Coen, 5 (Z. Crocetta) 0521/941338 vie Mai 12/2 0434/633135 

JA (Fabriano) ve Zonghi &b 0732/240380 PAVIA a) P.za San Bovo 5 0383/363665 REGGIO CALABRIA (Palmi) 

AREZZO v. Vittorio Veneto, 187 c'd 0575/901621 PESARO v. Ponchielli, 2 0721/454403 v.le Rimembranze &/A 0966/261874 
ASCOLI PICENO (Fermo) PIACENZA v. Dante Alighieri. 100 0523334455 =SAVONA C.so italia, 22/r 019/8387146 
ve Trento, 190 0734/229700 PISA v. Carlo Cattaneo, 92 050/503346 TARANTO (Martina Franca) 
BARI (Barletta) v. C. Pisacane, 15 0883/512312 PISA (Ghezzano) v. Carduocì, 62/F 070/9878890 c.so dei Mille, 6 080/4838360 
BENEVENTO (Telese Terme) PISTOIA vie Adua, 1301 {C.C. Apollo) 0573/386727 TERAMO (Giulianova) 


Troverai ulteriori informazioni sulla garanzia 
in tutti i negozi UNION 


c.s0 Trieste, 91 0824/976548 PORDENONE v.le Venezia, 64 0434/551828 v.le G. Di Vittorio (c/o ‘1 Porti) 085/8001986 
BRINDESI v. Delfino POTENZA v. Mazzini 41 0971/27165 TORINO REETROR) v. Meciall, 9800122/902494 
(ang. v. ponte ferroviario) 0831/528842 —REGGIO CALABRIA v. Cimino, 45 0965/22973 TORINO (Vi ) v. Colombo 2 011/9802550 
CA LIARI v. Logudoro, 30 070653227 RIETI v. Sacchetti Sassetti, 31 0748/205161 TRAPANI (Castetvetrano) 

CAGLIARI v. Pio “isa i ROMA x Darco d Buoninsegna SIEURSerzici 008/5043155 v. XX Settembre, 48 0924/906828 
ai Pergolesi 070/494875 ROMA v. G.B. Morgagni 306 0644252800 TRENTO (Arco) v. Santa Caterina SE 0484/515133 
CAGLIARI v. Dare » 070/ 684344 —ROMA (Tivoli) v. Tiburtina, 116 TRENTO (Rovereto) v. Partelli, 1 —0464/438021 

CAMPOBASSO v. Cardarelli, 52 087465447 (villa Adriana; 0774/381280 TRIESTE v.Mazzini, 27 040/5639240 

CASERTA v. Roma, 20 0823/322901 SALERNO | iglia) v. Roma, 120 0828/305558 UDINE (S. Daniele del Friuli) v. Kennedy 700432/94 1276 


CATANZARO v. Jannoni, 40/44 0961/727454 SASSARI À, Vardabasso s.n 079281290 VARESE (Fermo) v. Diaz, 8 0331/728084 
(COMO v. Milano, 292 031/267421 SAVONA v. Torino, 59/61 r 019/8402266 VARESE (Luino) v. Crevelle, S/a 0332/510900 
COMO (Cantù) v. San Vincenzo, 2031/706717 SIRACUSA vie Scala Greca 177 0931/492032 
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FOOTBALL 
WOALD 


_TELA IE INTI DI 
SFIDARE IL MONDO? 


@® scEGLIERE TRA 25.000 GIOCATORI, 1.000 
SQUADRE DI SO NAZIONI. 70 CAMPIONATI 
GESTITI CONTEMPORANEAMENTE DAL 
COMPUTER? 


9 GESTIRE COMPLETAMENTE LA SQUADRA, DALLA 
SCELTA DEGLI SPONSOR ALLE METODICHE DI 


Hi ALLENAMENTO, ALLA COSTRUZIONE DELLO 
È STADIO... 

È 

i @® INTERVENIRE DURANTE LO SVOLGIMENTO 
E DELLE GARE E APPORTARE LE MODIFICHE 
È NECESSARIE PER ARRIVARE ALLA VITTORIA? 
5 

. @ GIOCARE CONTRO 8 ALLENATORI 

8 CONTEMPORANEAMENTE NELL'OTTIMA 

$ MODALITÀ MULTIPLAYER? 

£ 

s 


uti 


REQUISITI MINIMI: 


PENTIUM 90 MHz, 16 ME RAM 
ScHeDA GRAFICA SVGA 


95/98 


Winpows 


Ubi soft Distribuito da: 


30 Planet srl 
Via E. Fermi, 10/2 

Ubi Soft viale Cassala, 22 - 20143 Milano 20090 Buccinasco (MI) 
Winoows CA Tel.02/83.31.21 - Fax 02/83.31.23.00 € Tel. 02 4886711 


CD-ROM PC 5 105 email: ubisoft@ubisoft.it - http://www.ubisoft.it \11{} Fax 02 48867137 


2a PERI pesi 
Formulia Foree 


, + 
Vvoljanite per Pe 


)biamo uno 


OPEN GATE 


TEL. 0332/803111 
L. 399.000 
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EBhaockhagmner 
Joypud per PlaySiultioz 


Capita di rado di imbattersi in un pad che non solo abbia un 
aspetto favoloso, ma funzioni anche veramente bene. Lo 
Shockhammer ha decisamente entrambe le 
caratteristiche. Purtroppo, però, si direbbe che sia 

stato pensato per gente con mani minuscole: gli 

stick analogici sono vicinissimi tra loro e i 

pulsanti laterali sono microscopici, grandi più 

o meno la metà di quelli del pad ufficiale. Se 

comunque abbiamo un paio di manine 

adatte allo scopo, vale davvero la pena 

dargli un'occhiata 

Le dimensioni contano! 

Se siamo in cerca di un pad fantastico con 

Cui impressionare | nostri amici, questo è 

ciò che fa per noi. Certo, non è proprio 

imponente come dimensioni e, come 

dimostra questa graziosa illustrazione, i 

pulsanti sono stati concepiti per adattarsi a 

mani piuttosto piccole. Quelle buffe 

impugnature sono comodissime, però 


CONTATTO: OPEN GATE 
TEL. 0332/803111 
PREZZO: L. 59.000 


Furion Gamepad 
Joyatick per Prelilue 


Chi conosce il joypad Rage 3D probabilmente avrà già visto che la forma di 
questo Fusion gli assomiglia molto. Anzi, per dirla tutta è proprio la 
stessa. Le differenze però sono notevoli, a partire dal sistema di 
collegamento che può essere seriale o USB. Chi ha un Mac 
sarà particolarmente felice di sapere che il joypad è già 

fornito di driver per l'IMac che dovrebbero quindi essere 
utilizzati sui nuovi G3. Nel caso ci fossero problemi di 
compatibilità è comunque molto probabile che 

Thrustmaster metta a disposizione sul sito Internet 

driver aggiornati. È sparito anche il doppio 

sistema analogico e digitale in favore di un solo 

sistema analogico: scelta intelligente, dal 

momento che comunque il controllo digitale 

è ormai in via d'estinzione. Rimangono 

sempre sei pulsanti per l'azione da 

pollice più due da indice sotto il pad: è 

probabile che vengano utilizzati nei 

giochi 3D per spostarsi di lato. Ci 

sono infine due pulsanti 

supplementari per funzioni come il 

menu delle opzioni o il salvataggio 

del gioco.In definitiva si tratta di 

un joypad poco comune con un 

sistema di controllo comodo, 

anche se i pulsanti avrebbero 

potuti essere collocati meglio 

Interessante, soprattutto per gli 

appassionati che hanno un 


iMac 


CONTATTO: OPEN GATE 
TEL. 0332/803111 
PREZZO: L. 69.000 


€ i L Lo pa 
DIDENCE DELINDAA 


+ 
PISELLI 

Non è facile mettere in ordine nella nostra camera o nel nostro studio, soprattutto 
quando abbiamo così tanti giochi a cui giocare con la nostra PlayStation. Proprio 
la PlayStation può essere fonte di notevole confusione, con tutti i suoi cavi e i 
suoi CD. Niente paura: c'è la Space Station a salvarci! Questo comodissimo 
porta PlayStation, che ha già trovato un posto stabile nella nostra sala prove, 
può contenere una PlayStation e due joypad, che trovano spazio in due vani 
richiudibili. Sopra può essere piazzato un robusto monitor e cavi possono 
essere nascosti facendoli uscire dalla parte posteriore della Space Station 
Dobbiamo subito dire, per onor di cronaca, che i joypad che si possono 
ospitare devono essere "tradizionali", perché i vani sono molto ridotti e non 
sono stati pensati per soluzioni stravaganti. Per il resto però 

si tratta di un accessorio sicuramente molto valido. 

anche in considerazione del fatto che possiamo 

nascondere i cavi lasciando "pulita* la nostra area di 

gioco. Infine, con la Space Station è distribuito un 

porta CD che può esserle affiancato per 

permetterci di avere sempre sottomano i giochi 

che preferiamo 


ITATTO: TEKNOS TRADING TEL. 
0183/7841 
}: L. 63.000 


Frag Master 


DIA per PE 


Il Frag Master è un accessorio perfetto per giocare a cose come Unreal e 
Half Life. Già dalla forma si può intuire che si tratta di un sistema di 
controllo piuttosto insolito. Anche rivoluzionario, per certi versi, visto che 
ci permette di controllare l'azione con una grande naturalezza. Possiamo 
innanzitutto muoverci nelle quattro direzioni di base e nelle rispettive 
diagonali. Per farlo usiamo un sistema di controllo simile a quello del 
mouse. Impugniamo il Frag Master e spostiamolo a destra, sinistra, avanti 
e indietro e via dicendo per ottenere i vari movimenti. Se invece vogliamo 
ruotare il torso del nostro personaggio sullo schermo. ruotiamo allo 
stesso modo il Frag Master. Infine, possiamo abbassare o alzare la visuale 
facendo slittare in avanti o indietro lo *stick*. Questo per quanto riguarda i 
movimenti. | pulsanti sono davvero numerosi. Abbiamo quattro pulsanti 
piccoli da pollice (due per dito) che vengono utilizzati come pulsanti 
secondari. Altri due grossi pulsanti da pollice vengono invece utilizzati 
come pulsanti primari, Gli indici possono invece controllare quattro 
puisanti-griletto, due per ognuno. All'inizio utilizzare il Frag Master sarà un 
po' come cercare di guidare una macchina utilizzando un joystick invece 
che il volante: decisamente inusuale. Dopo un po' però ci si rende 
facilmente conto che un sistema di 
controllo come questo è davvero 
eccezionale nei giochi d'azione 3D 
E versatile e soprattutto molto 
sensibile, il che lo rende adatto 
anche ad altri stili di gioco 


ONTAI OPEN 
GATE TEL. 
0332/803111 


L. 169.000 


JAM? 


\ v 
PIU 


ll JAMI è una scatoletta da piazzare vicino al nostro PC in grado di convertire 

impulsi in modo da permetterci di visualizzare immagini provenienti da ogni 

tipo di sorgente. Per cominciare, potremo giocare con la PlayStation o con le 

console Nintendo servendoci del monitor del nostro PC. | vantaggi? Le 

immagini saranno infinitamente più nitide rispetto a quelle visibili su un 

normale televisore. Si tratterà infatti di immagini davvero ad alta definizione. Potremo 
inoltre collegare al JAMI un lettore di dischi laser, un lettore di DVD, un videoregistratore 
o una videocamera. Questo accessorio è compatibile sia con ll normale PC sia con ll 
Macintosh. L'unica differenza è che gli utenti Mac dovranno munirsi di un secondo 
convertitore per consentire al JAMI di funzionare. ll requisito minimo di sistema consiste 
in un monitor VGA o Multi-synch Macintosh. Questo strumento offre numerosi vantaggi 
primo fra tutti, non saremo più costretti a monopolizzare il televisore di casa per divertirci 
con i videogiochi. Se a ciò aggiungiamo la versatilità di questa scatoletta è evidente che 
si tratta di un buon affare. Per alcuni utenti PlayStation il prezzo potrà essere difficile da 
mandare giù, ma questo è il costo della tecnologia, d'altronde. Si tratta inoltre di un 
acquisto decisamente consigliabile per gli utenti di PC e Macintosh a corto di sche 
televisivi. Non dimentichiamoci che se abbiamo già un monitor dedicato alla nostra 
console è probabile che la qualità di quest'ultimo sia maggiore di quella del JAMI 
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Il gioco completo in italiano ci è appena arrivato... e 
in men che non si dica abbiamo già elaborato il 
sistema migliore per completarlo a tempo di record. 
Siamo bloccati?A corto di energia? Il nostro 
incarico non ci è chiaro? Non sappiamo più chi 
sono i nostri amici? Proseguiamo a leggere, allora... 
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Jennifer... salvare lei signifi 
salvare Jarrah. SILVER ti sca 
nerà contro di tutto... 
combattere, ragionare, 
come un vero eroe per a 
sare indenne i bellissimi 
di Jarrah ma non sarai sol 
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You were lucky 


est. Seguiamo ll corridoio fino a 
raggiungere una razione e una 
scaletta, sulla quale dovremo salire 
Strisciamo lungo 
prendendo a sinistra alla 

biforcazione. In comispondenza della 
prima apertura diamo un'occhiata alla 
ardia nel gabinetto, poi 

eguiamo per prendere altre 
pallottole Socom. Ritomiamo alla 
biforcazione e svoltiamo a sinistra 
Strisciamo fino all'aperture 
successiva e guardiamoci attraversc 
Proseguiamo finché il Colonne8to non 
tomerà 
Quando avrà finito, proseguiamo fino 


condotto 


collegarsi via radio 


Lire 
OKGEELOT 
BPréKoR 


alla cella del capo. Passiamo 
attraverso il buco e parliamo con lui 
Ci darà la chiave del livello 1, poi 
morirà. Sotto il suo letto troveremo 
a razior 
attraverso la porta appena apertasi 
Dopo la sequenza filmata spariamo 
alle tre guardie che arriveranno dalla 
porta e prendiamo le due scatole di 
munizioni Socom, A quel punto 
verremo attaccati da una dozzina di 
guardie, delle quali dovremo 


OVvi Lasciamo 


e. Us 10 dalla cella 


jamente liberare 


perdere le buone maniere e 
facciamole fuorì tutte. Anche Meryl 
ne eliminerà qualcuna. Se saremo 
orto di munizioni 
raccogliamo tutte quelle lasciate 
dere dalle guardie. Guardiam 
quindi la sequenza filmata: non 
capiremo più nulla e dovremo 
rispondere a una chiamata via radio 
tomiamo al braccio delle celle e 


nmasti a ( 


"Il meet again! 


dirigiamoci a sud verso la stanza del 
computer. Prendiamo le munizioni 


vicino al ta 


est. Tomiamo quindi all'estemo 
ensore e premiamo ll 


saliamo sull'a 


pulsante per raggiungere il livello B2 


CUTLER 


Livello B2 
Usciamo dall'as 
indossiamo gli occhiali per la vi 
nottuma per individuare le botole. In 
questa stanza potremo apnre tre 
botole, in cui troveremo esplosivo 
C4, munizioni Socom e granate 
Raggiungiamo quindi l'angolo di sud- 
ovest, nel punto in cui il colore del 
muro è leggermente diverso: per 


ensore e 


one 


vederlo più chiaramente dovremo 
toglierci gli occhiali per la visione 
rottuma. Piazziamo un po' di 
esplosivo C4 sulla parte più chiara e 
indietreggiamo a distanza di 
sicurezza prima di farlo es 


dere 
faremo così apparire una nuova 
stanza. Prima di entrarci ripetiamo 


l'operazione sulle pareti più chiare a 


rolo e al gabinetto posto a 


sinistra e a destra dell'ascensore 
Troveremo granate, granate 

denti, esplosivo C4 e munizion 
Socom. Attraversiamo quindi il primo 
muro fatto saltare in precedenza e 
guiamo il passaggio. Cerchiamo a 
destra un altro falso muro e 
facciamolo esplodere con l'esplosivo 
CA. Attraversiamo l'apertura e 
facciamo saltare le pareti est e nord- 
est. Attraversando l'apertura 
praticata sul muro di nord-est 


mM 


potremo affrontare il nostro primo 
boss: Revolver Ocelot. È un tipo 
facile da fare fuori. Non dovremo 
che inseguirlo e sparargli non 
appena ne avremo modo 
Dovremmo riuscire a mettere a 
segno due colpi alla volta. Evitiamo 
comunque a tutti i costi di tocc 
li. Revolver Ocelot ci offrirà il 
bersaglio migliore quando sarà 
impegnato a ncaricare lama 
Quando lo avremo eliminato, 
mettiamoci comodi e 


ammenamo la grandiosa seg 
filmata. ll tizio legato ci darà la chiave 
del livello 2 e un dischetto 
Ritomiamo alla stanza delle 
prendiamo il mitra da dietro la porta 
di sud-est, che potremo aprire grazie 
alla nostra chiave del livello 2 


armi e 


Serviamoci degli occhiali 
per la v 


attivare i dispositivi d'allarme laser 
Patremo individuarli anche fumando 
una sigaretta, ma in questo modo 
faremo diminuire la nostra energia 
Ritomiamo quindi al Tank Bay. Éh 
uno dei carri armati è scomparso 
Niente paura: molto presto potremo 
vi ero assai da vi INo. 
Raggiungiamo la porta in fondo a 
destra in direzione nord ed 
entriamoci, Eliminiamo la guardia e 
impadroniamoci del silenziatore per 
la nostra pistola Socom. Saliamo le 
scale e apriamo la prima porta a 
ovest: vi troveremo delle granate e 
una scatola di cartone 
Raggiungiamo la porta di nord-ov 
evitando la telecamera e prendiamo 
i cercamine. Premiamo Select e 
componiamo il numero 140.15 sulla 
nostra radio perché Mery apra la 
porta. Indossiamo gli occhiali per la 
visione nottuma e seguiamo il 
corridoio, evitando i < 
d'allarme laser 
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He Disegna la tua homepage, su come investire in modo intelligente per 
esempio. Non hai bisogno di molto tempo o di una preparazione particolare. 
Con Tripod hai il tuo sito Internet pronto in 10 minuti. Facilissimo. Senza 


tripod 


esperienza di programmazione. Un sacco di spazio, 12 MB GRATIS. d 
Parte di LYCOS Network 


Homepage gratuite e molto altro. Basta cliccare su: 


www.tripod.it 


H canyon innevato 
Serviamoci del cercamine o degli 
occhiali per la visione nottuma per 
individuare tutti gli ordigni nel campo 
minato. Un piccolo trucco 
strisciando sul ventre ne 


individueremo cinque e potremo 
aprirci la strada. Prendiamo 
granate e razioni e 
muoviamoci verso 
nord. Ah, ecco 
dov'era finito il 
cano 
armato! 
Eccoci di 


fronte a Vulcan Raven. Un trucco 
speciale ci permetterà di lberarcene 
facilmente. Andiamo verso sud, 
superando il cancello dal quale siamo 
entrati. Raggiungiamo quindi 
sentiero est e dirigiamoci a nord 
Giunti alla barriera di roccia 
imbocchiamo il sentiero posto 
leggermente più in basso dell'area 
circostante e strisciamo in direzione 
ovest. in questo modo la neve ci 
proteggerà dal carro armato: niente 
male, eh? Giunti in fondo, 
nascondiamoci dietro la colonna. 
Teniamo 
d'occhio la 
torretta: 
quando non 
sarà rivolta 
nella 
nostra 


direzione, corriamo fuori e lanciamo 
una granata in modo che cada 
esattamente sopra la torretta, 
altrimenti non provocheremo alcun 
danno. Con due colpi ben diretti 
potremo uccidere le guardie. 

Le granate confonderanno il 

povero carrista 

Dalla guardia otterremo la chiave 
del livello 3: quindi strisciamo verso 
nord in direzione della base 
successiva. Qui le cose si faranno 
ancora più difficili. Nella stanza 
principale della base non potremo 
servirci delle nostre armi, fatta 
eccezione per le granate: se 
attiveremo un allarme la stanza si 
riempirà di gas velenoso. Se avremo 
voglia di correre ll rischio, potremo 
trovare in questa stanza qualche 
granata e munizioni per il mitra e per 
la pistola Socom. Saliamo quindi le 
scale, tenendo d'occhio il percorso 
descritto dalla guardia di pattuglia, 
poi entriamo nell'ascensore. 
Premiamo il pulsante per 
raggiungere i livello B1, corriamo 
all'estemo e dirigiamoci verso sud 
Apriamo quindi la porta di nord-est e 
potremo mettere le mani su qualche 
devastante missile Nikita. Ritomiamo 
di corsa all'ascensore e premiamo il 
pulsante B2. Prepariamoci ad 
affrontare un duro compito 


Muoviamoci verso est costeggiando 


il muro, poi proseguiamo verso sud 
servendoci della chiave del livello 3 
La stanza successiva si riempirà di 
gas al nostro ingresso, perciò 
dovremo essere molto veloci 
Guardiamo la sequenza filmata e 
individuiamo i generatore 
Serviamoci di un missile Nikita 
passiamo alla visuale in prima 
persona e 


indirizziamolo în modo che centri il 


generatore. In questo modo 
pavimento elettrificato verrà 
disattivato. Fatto ciò, ritomiamo nella 
stanza piazzandoci tra i depuratori 
d'aria per poter respirare 
nuovamente. Le due stanze che 
potremo raggiungere in questo 
corridoio contengono una maschera 
antigas e delle razioni. La maschera 
antigas impedirà al gas di ucciderci 
velocemente. Ritomiamo nel 
corridoio, prendiamo a destra e 
proseguiamo attraversando la porta 
finché non sentiremo che è in corso 
un combattimento. Andiamo allora a 
est e quindi a nord, servendoci della 
chiave del livello 3. Osserviamo la 
sequenza filmata. Andiamo a nord. 
potremo assistere ad altre macabre 
sequenze, quindi dovremo varcare la 
porta in fondo e affrontare Cyborg 
Ninja. Questo tizio non è difficile da 
ammazzare, ma dovremo scordarci 
di utilizzare armi o di tentare di 
nasconderci dietro chicchessia 
Dovremo invece risolvere la 
questione a pugni e calci. Cerchiamo 
di mantenerciì fuori dalla portata del 
suo attacco. Quando la sua energia 
scenderà sotto i 50%, Cyborg Ninja 
diventerà invisibile. Riusciremo 
tuttavia a distinguere la sua sagoma 


trasparente, un po' simile a quella di 
Predator. Prepariamoci a colpirlo con 
pugni e calci. Con altri tre colpi 
potremo ridurlo al rango di un 
comune mortale, anche se molto 
veloce. Quando lo colpiremo, 
scivolerà alle nostre spalle e ci 
sferrerà a sua volta un pugno, 
Quando il suo corpo sarà sul punto 
di esplodere facciamoci indietro, 
perché potremmo farci male, ma 
quando si fermerà spariamogli per 
buona misura. Con altri tre colpi ce 
ne lbereremo definitivamente 
Durante il combattimento ci saranno 
utili anche gli occhiali per la visione 
nottuma e le granate. A questo 
punto sarà il momento di assistere a 
un'altra sequenza filmata, prima di 


mettere le mani sulla chiave del 
livello 4. Prendiamo i due caricatori 
per il mitra, le granate e le razioni 
quindi ritomiamo al pavimento 


elettrificato disattivato 

Raggiungiamo la stanza centrale 
prima inaccessibile e serviamoci 
della chiave del livello 4 per prendere 
altre due casse 
stordenti. Rag \igiamo la 
biforcazione a s svoltiamo a 
sinistra. Qui troveremo tre stanze 


tte di granate 


contenenti occhiali per la visione 


nottuma, missili Nikita, esplosivo C4 
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e granate. Ci sarà ancora un'altra 
porta, che per il momento non 
potremo aprire. Dirigiamoci verso 
nord fino al punto in 
generatore: potremo € 
impadronirci di altre granate e di una 
razione, sempre utile. Ritomiamo 
quindi all'ascensore e premiamo il 
pulsante per salire al livello BI 


si trovava il 


Base Nucieare Livello B1 
Entriamo nei gabinetti degl uomini 
quelli a sinistra dell'ascensore 

prendiamo la razione nel gabinetto 


posto più a nord. Tomiamo indietro e 
varchiamo la porta che conduce agli 
uffici. Li vedremo tre porte che 


potremo aprire: dietro di esse 
troveremo la scatola di cartone B 
razioni, munizioni per il mitra e per la 
pistola Socom e missili Nikita 
Facciamo quindi attenzione alla guardia 
che cammina ancheggiando: è Mery 
eguiamola nei gabinetti delle donne 
cosa da non fare nella realtà, a meno 
che non siamo signore anche noi 
Dopo aver assistito a una sequenza 
filmata potremo prendere la chiave del 
livello 5... e avremo un'altra occasione 
per sbirciare Mery 

Ritomiamo all'intemo degli uffici e 
serviamoci della chiave del livello 5 per 
penetrare nell'ufficio di sud-ovest, dove 
potremo prendere un po' di Diazepam 
e munizioni per il mitra 

Ritomiamo da Mery e imbocchiamo il 
lungo corridoio vicino ai gabinetti degli 
uomini. Una volta avvicinatici alla porta 
osserviamo la sequenza filmata 
davvero strana. Un trucco: dopo la 
sequenza filmata, premiamo ® per 
guardare verso l'estemo dall’intemo 
della testa di Meryl. Che sta 
succedendo là dentro? 


Ufficio dei Comandante 


Dopo il filmato e le chiamate via 


radio, serviamoci di una granata 
stordente per fare si che Meryl 
smetta di sparare contro di noi 
Potremo anche colpirla leggermente 
con l'apposita mossa, in modo da 
metteria fuori combattimento senza 
ucciderla. A questo punto 
accadranno un po' di cose davvero 
notevoli. Quando Mantis dirà di stare 
servando l'intemo della nostra 
anima, starà effettivamente dando 
una sbirciata nella nostra memory 
card. Se in essa avremo salvato altri 
giochi Konami, Mantis li menzionerà 
nel suo discorso. Ci dirà quindi di 
collocare il nostro joypad su una 
superficie piatta e lo farà vibrare, 
posto naturalmente che si tratti di un 
Dual Shock. Veniamo però al 
combattimento. Anche in questa 
occasione potremo serra solo di 
pugni e calci contro il nostro 
avversario. Osserviamo le sue 
cinque sequenze di attacco e 
individuiamo il momento giusto per 
avvicinarci a lui. Se invece ci 
sentiremo particolar mente in vena, 
proviamo quest'altro sistema: dopo 
che ci avrà scagliato contro tre palle 
di fuoco, premiamo ® per vedere 
attraverso i suoi occhi. Potremo così 
capire dove si nasc( mde, 
raggiungerlo e colpirlo. Quando 
inizierà a lanciarcì contro le sedie, 
strisciamo nella sua direzione e 


0 


colpiamolo dopo che avrà esaurito le 
sedie. Ripetiamo il procedimento 
quando ci scaglierà contro i vasi 
Quando comincerà a lanciarci i libri 
raggiungiamo l'angolo in fondo a 
sinistra e aspettiamo che Mantis si 
avvicini, quindi colpiamolo. Quando la 
sua energia sarà ridotta a metà, farà 
in modo che Mery ci attacchi 
nuovamente. Usiamo un'altra 
granata stordente per toglierla di 
mezzo. In seguito Mantis cercherà di 
fare in modo che Mery) si faccia 
saltare il cervello: resistiamo alla 
tentazione di lasciarglielo fare e 
tramortiamola con un'altra granata 
Tomiamo quindi al nostro 
combattimento. Non disperiamo se 
ci sembrerà di non arrivare a nulla: a 
volte riusciremo a mettere a segno 
solo un pugno su sei. Se lo 
perderemo una volta, quando lo 
affronteremo in seguito 
raggiungiamo le statue negli angoli 

ti a nord-est e a nord-ovest e 
amole a pezzi. A quel punto ci 


sarà più facile colpire Mantis. Ecco 
però il sistema più efficace in 

soluto. Mantis si serve della 
telepatia e si vanta di poter 
prevedere i nostri movimenti con il 
joypad. Perciò, proviamo a 
indovinare: cosa accadrà se ci 
serviremo di un pad collegato con la 
presa numero due? indovinato: 
Mantis non sarà in grado di capire 
cosa starà accadendo. In questo 
modo potremo persino sparargli. Un 
ultimo trucchetto: all'occorrenza, 
serviamoci degli occhiali per la 
visione nottuma per controllare i suoi 
movimenti. A questo punto, ci 
attenderà un'altra sequenza filmata 
Prendiamo le munizioni per il mitra 
presso la statua e dirigiamoci verso il 
passaggio appena comparso, 
raccogliendo naturalmente razioni e 
munizioni per if mitra e per la pistola 
Socom lungo il percorso. Varchiamo 
quindi la porta a nord. 


La Caverna 

Andiamo a est, quindi a nord. Se non 
riusciremo a vedere bene, indossiamo 
le lenti per la visione nottuma. 
Prendiamo le razioni, andiamo verso 
sud per prendere le munizioni Socom 
e quindi verso ovest per prendere 
quelle per l mitra. Ritomiamo poi alla 
biforcazione e dirigiamoci a est, poi a 
sud. Nefl'apertura posta più a sud 
troveremo altre munizioni per d mitra, 
del Diazepam e delle razioni; ritomati 
all'estemo, entriamo nell'apertura 
posta a est e ritroveremo Meryl 
Prendiamo la razione e apriamo la 
porta posta a nord 


n 

Seguiamo il percorso descritto da 
Meryl attraverso il campo minato, 
quindi osserviamo la sequenza 
filmata in cui la vedremo impallinata 
dal cecchino. Strisciamo sul ventre 
per estrarre quattro mine Claymore 
dalla neve, poi prepariamoci a 
ripercorrere i nostri passi fino alla 
prima base, dopo aver scambiato 
qualche parola via radio con il 
Colonnello. Dovremo introdurci in 
una delle stanze precedentemente 
sbarrate all'intemo dell'area B2, dove 
troveremo un fucile di precisione: il 
PSG-1. Serviamoci degli occhiali per 
la visione nottuma per superare le 
trappole a raggi infrarossi 
Ritomiamo quindi fino al punto in cui 
Mery è stata colpita e usiamo ll 
fucile di precisione per sparare a 
Sniper Wolf. Se ci sentiremo un po' 
nervosi prendiamo un po' di 
Diazepam: ci sarà più facile sparare 
Quando Sniper Wolf sarà stato 
abbattuto, ma non sarà ancora 
morto, dirigiamoci verso nord, poi a 
sinistra e prendiamo da una 
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sporgenza un po' di munizioni per il 
PSG. Giunti alla tore andiamo verso 
ovest e guardiamo dietro i barili: vi 
troveremo altre munizioni. Ne 
troveremo altre ancora a destra 
sotto le scale. Importante 
SALVIAMO IL GIOCO ADESSO! 
Se non lo faremo e commetteremo 
un errore nella parte 
successiva, non 
potremo continuare. 
Proviamo ad aprire la 
porta del livello 6 a 
destra... e vememo 
catturati. A questo 
punto saremo 
torturati. Potremo 
armenderci da veri 
vigliacchi oppure 
resistere. Dovremo 
premere il pulsante 
® più rapidamente 
possibile, in 
modo da 
impedire 
che la 


nostra energia scenda fino a livelli 
letali. Saremo sottoposti a più 
sessioni, nel corso di ciascuna delle 
quali verremo torturati più volte. Se 
ci amenderemo ritomeremo in 
prigione, altrimenti dovremo 
rimanere nella cella in attesa della 
seconda sessione di tortura. Quando 
saremo nuovamente in 
cella, la guardia sarà 
colta da un 
improvviso e 
incontenibile 
attacco di 
diarrea e 
correrà al 
gabinetto. A 
quel punto 
apparirà 


Otacon, che ci consegnerà una 
bottiglia di ketchup, razioni, un 
fazzoletto e la chiave del livello 6 
Potremo quindi uscire dalla cella in 
due modi. Prima che la guardia 
ritomi, prendiamo la bottiglia di 
ketchup, sdraiamoci e premiamo ® 
La guardia ci crederà morti e aprirà la 
porta della cella. Se non riusciremo a 


= 


sfruttare questo espediente, 
aspettiamo che la guardia se 
ne vada e nascondiamoci 
sotto il letto. Al suo 
ritomo aprirà la 


porta, 


credendoci 
fuggiti 
Uccidiamo la 
guardia prima 
che abbia il 
tempo di 
chiudere 
nuovamente la 
porta, poi 
andiamo a nord e 
quindi a est 
Apriamo la porta 
con la chiave del 
livello 6 e prendiamo 
la scatola rossa a 
destra del lettino delle 
torture per riacquistare 
tutto il nostro 
equipaggiamento, 
Esaminiamolo, quindi, per 
vedere se la guardia vi 
avrà nascosto una bomba 
a tempo. Potremo lanciare 
via la bomba o attendere che 
qualcuno ci disturbi, predisporre 
la bomba e premere ® tenendo 
premuto L2 nello stesso tempo. 


Dirigiamoci verso est e rientriamo 
nell'ascensore; raggiungiamo i livello 
B2 e prendiamo tutte le munizioni 
che saremo in grado di trasportare 
Ritomiamo nel punto in cui abbiamo 
affrontato i boss, poi andiamo a sud 
e quindi a est. Apriamo le due porte 
prima sbarrate e prendiamo le 
granate e le granate stordenti 
Ritorniamo all'ascensore e al primo 
livello, poi raggiungiamo la seconda 
base nemica. Un po' noioso? Visto 
quello che ci attende, no 


Base B 
Prendiamo l'ascensore e 
raggiungiamo il livello B2; andiamo 
verso sud fino alla biforcazione, poi a 
sinistra. Prendiamo il giubbotto 
antiproiettile dietro la porta posta a 
sud-est. Risaliamo nefl'ascensore e 
raggiungiamo il livello BI. Andiamo a 
sud fino alla porta centrale: vi 
troveremo dei medicinali per 
calmare il nostro raffreddore 
Stamutendo, infatti, potremmo 
attirare l'attenzione delle guardie 
Ritomiamo nel punto in cui Mery 
è stata colpita. Indossando il 
fazzoletto distramemo i 
lupi 


Dopo la 

sequenza filmata, andiamo verso 
nord in direzione della torre di 
comunicazione. 


Torre di Comunicazione 1 
Varchiamo la porta presso la quale 
eravamo stati catturati e prendiamo 
tutte le munizioni che troveremo 
Attraversiamo la porta ov 
disattivare la telecamera. Prendiamo 
le granate stordenti e la corda, quindi 
diamocela a gambe. Estraiamo il 


per 


mitra (FAMAS), andiamo a sud e 
saliamo le scale. ignorando la porta a 
metà strada, raccogliamo tutte le 
razioni e le munizioni che troveremo 
Se vorremo evitare di uccidere le 
guardie potremo tramortirle: în ogni 
caso dovremo raggiungere la 
sommità della torre. Sarà una bella 
sgobbata, ma teniamo duro. Giunti in 


cima, prendiamo le munizioni per la 
pistola Socom e per il mitra, poi 
proseguiamo lungo il percorso fino 
alla scaletta, dove trove: ) una 
razione. Saliamo sulla s ta e 
apriamo la porta di nord-est per 
raggiungere il tetto. Dopo aver 
assistito alla sequenza filmata 
raggiungiamo la scalinata a nord. 
Prendiamo la corda e raggiungiamo 
la recinzione di fronte a noi. ll 
Colonnello ci chiamerà via radio e ci 
spiegherà come servirci della corda 
seguiamo le sue istruzioni se 
vomemo amvare giu tutti inten 
Prendiamo le razioni e il CA, poi 
serviamoci dei missili Nikita per 
eliminare le guardie sul ponte, prima 
di attraversarlo. Quando la musica 
sfumerà, vorrà dire che tutte le 
guardie saranno morte. 
Attraversiamo il ponte e usiamo la 
chiave per aprire la porta nel 
momento in cui apparirà l'elicottero. 
Prendiamo il lanciamissili Stinger e | 
relativi missili all'intemo di questa 
stanza e apriamo la porta a sud. 
Muoviamoci ancora verso sud in 
direzione dell'ascensore, saliamoci e 
premiamo i pulsanti. Dannazione 
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non funzionano! Usciamo 
dall'ascensore e ritomiamo alla porta 
Imbocchiamo il sentiero di destra e 
prendiamo le granate, le pallottole e 
le munizioni per la pistola Socom 
Proseguiamo verso est e scendiamo 
lungo le scale, fino a raggiungere gli 
scalini rotti. Raggiungiamo quindi 
l'ascensore e osserviamo il filmato. 
Proseguiamo fino alle scale che 
conducono al piano terra, poi 
andiamo verso est e saliamo le 
scale. Dovremo superare quattro 
serie di telecamere, perciò teniamo 
pronte le granate. Raggiunto il piano 
superiore, proseguiamo verso sud 
ignorando la scaletta e prendiamo i 
missili, le granate, le pallottole e le 
razioni. Arrampichiamoci quindi sulla 
scaletta, varchiamo la porta e 
raggiungiamo il tetto per affrontare il 
boss dell'elicottero. Nascondiamoci 
dietro il container presso la porta, 
balzando fuori per sparare un missile 
Stinger contro l'elicottero ogni volta 
che potremo farlo con sicurezza. Il 
nostro radar Stinger ci permetterà di 
conoscere la posizione 
dell'elicottero. Corriamo fino 
all'angolo di sud-ovest del livello, 
quando l'elicottero sparerà la sua 
ultima scarica di missili. Questo 
accadrà solitamente quando lo 
avremo colpito più di una dozzina di 
volte: dopo di che lo avremo 
eliminato. Ritomiamo all'ascensore 
ora immobile e serviamoci delle 
granate per eliminare le telecamere 
Premiamo i pulsante del primo piano 
sull'ascensore, Utilizziamo i FAMAS 
per eliminare le guardie invisibili a 
bordo dell'ascensore, che potremo 
individuare facilmente per mezzo 
degli occhiali per la visione nottuma 
Quando l'ascensore arriverà al primo 
piano, procediamo in direzione 
ovest. Prendiamo i vari oggetti lungo 
il cammino, poi ritomiamo davanti 
all'ascensore, dove troveremo una 
granata chaff. Apriamo la porta posta 
a sud-est per prendere le munizioni 
per il fucile di precisione. Apriamo 


quindi la porta ovest, dietro la quale 
troveremo altre munizioni ma anche 


delle telecamere armate 
Varcando la porta a nord 
entreremo nel settore 
successivo. 


AREA 14 


in mezzo alla neve 
Procediamo in direzione 

nord e serviamoci del PSG-1 
per affrontare nuovamente 
Sniper Wolf. Potremo anche 
usare un sistema più cattivello 
per eliminarla. Andiamo a est 
fino alla parete, poi a nord 
Quando vedremo un blocco 
di roccia sapremo di essere 
al sicuro dai colpi di 
Sniper Wolf 
Guardiamo in direzione 
ovest ed estraiamo il 
lanciamissili Nikita 
Passiamo alla visuale 
in prima persona 
premendo ® e 
indirizziamo i misi in 
queste direzioni 
prima nell'area 
centrale a sud, poi 
dietro dl camion, 
dietro gli alben e 
infine direttamente 
in faccia a Sniper 
Wolf. Ehi, deve 
fare proprio 

male! Quando è 
morta, 
procediamo 
verso nord 


socom 


e ammiriamo la toccante sequenza 
filmata. Qui troveremo un sacco di 
porte: entriamo in quelle ao Dili e 
prendiamo tutto ciò che vi 
troveremo. Le porte poste a nord 
ovest conducono all'ultimo settore 
della base nemica. Prendiamo le 
munizioni, andiamo a est e 
scendiamo le scale. Giungeremo 
così alla fine del primo CD. 


L'altoforno 
Scendiamo le scale, 
varchiamo la porta, 
procediamo a nord, poi 
a ovest fino a 
raggiungere il ponte 
Prendiamo le granate e 
raggiungiamo il - 
ponte a sud , 


Attraversiamolo e 


Proseguiamo verso nord fino 

a raggiungere un altro ponte 
Facciamo attenzione alla gru 

qui dovremo calcolare bene i 

tempi. Premiamo ® per scansarci 
all'occorrenza Se vorremo, potremo 
anche liberarci della gru per mezzo di 
due missili Nikita o Stinger 
Procediamo verso nord e 

endiamo le scale. Prendiamo i 
vari oggetti, continuiamo verso 
nord e scendiamo ancora le scale 
Varchiamo la porta sud entrando 
nel locale caldaie, dove troveremo 
munizioni per il fucile di precisione 
e missili Nikita. Proseguiamo in 


direzione sud-ovest passando sotto 


i tubi, prendiamo i missili Stinger e 
ritomiamo quindi nel locale caldaie, 
varcando poi la porta di nord-est 
Proseguiamo verso nord ed 
esploriamo la stanza in cerca di 
attrezzature, poi saliamo 
sull'ascensore e premiamo il 
pulsante. Potremo eliminare le 
guardie mitragliandole con il 
FAMAS o semplicemente 
gettandole giù dall'ascensore, se ci 
sentiremo particolarmente in vena 


fi 
costeggiamo il muro ù \ 


Scendiamo quindi al livello B1 


Muoviamoci verso nord, poi verso 
est; indossiamo gli 


occhiali per la visione nottuma e 
proseguiamo verso sud, Strisciamo 
tra le mine, poi prendiamo gli oggetti 
negli angoli sud-est e nord-est 
Saliamo quindi sull'ascensore e 
premiamo il pulsante per raggiungere 
i livello B2. Giunti fi, dirigiamoci a 
ovest per prendere il C4 e i missili 
Nikita dietro il container, poi verso 
est per trovare razioni e altri missili 
Muoviamoci quindi verso nord e 
apriamo la porta. Ora saremo 
pronti per affrontare Vulcan 
Raven. Dovremo servirci dei 
missili Nikita, ma indirizzandoli 
n modo Cc he sì avvicino a 
Vulcan Raven da dietro. Non 
spariamoli in linea retta, o 
l'avversario riuscirà a farlì 
esplodere a distanza 
sparando. Se avremo 
modo di prevedere il suo 
percorso, potremo anche 
utilizzare il C4 o le mine 
Claymore. Qui troveremo inoltre un 
po' di attrezzature utili; quando la sua 
energia sarà diminuita, Vulcan 
Raven farà esplodere i container 
ostruendo alcuni passaggi. A 
quel punto si muoverà più 
velocemente e sarà 
inattaccabile per mezzo delle 
mine Claymore: i missili Nikita 
però serviranno allo scopo 
Vulcan Raven ci darà la chiave 
del livello 7 e alcune informazioni 
Quando gli avvoltoi inizieranno a 
divorare il suo cadavere sarà ora 
di andarsene. Varchiamo la porta 
nord e serviamoci degli occhiali 
per la visione nottuma per evitare le 
botole. Lanciamo una granata nella 
stanza per eliminare le telecamere 
armate e superiamo la porta a 
nord, prendendo gli oggetti se ne 
avremo il tempo. 


AREA 17 
La stanza di Metal Gear Rex 
Scendiamo le scale e procediamo 
verso nord. Accidenti, se è grosso! 
Andiamo a nord e a sinistra per 
prendere alcune granate chaff 

poi andiamo ancora a nord 
e scendiamo le 


scale 
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per prendere una razione che ci 
servirà ben presto. Serviamoci 
degli occhiali per la visione 
notturna per individuare gli 
eventuali oggetti nel fiume, senza 
perdere troppo tempo, però, 
perché la permanenza in acqua 
ridurrà la nostra energia 
Torniamo indietro, piazzandoci di 
fronte a Metal Gear Rex, poi 
procediamo verso est e 
scendiamo le scale: troveremo 
altre munizioni. Risaliamo le scale 


e dirigiamoci verso nord-est, poi 
arrampichiamoci sulla scaletta. A 
est troveremo qualche granata 
Ritorniamo alla biforcazione e 
andiamo a ovest, poi a sud, per 
prendere un po' di munizioni 
Proseguiamo quindi verso nord e 
arrampichiamoci sulla scaletta 
Diamo un'occhiata in giro e 
prendiamo i vari oggetti prima di 
arrampicarci sulla scaletta 
successiva, che ci condurrà sulla 
sommità di Metal Gear Rex 
Svoltiamo a sinistra e saliamo 
lungo la scaletta che troveremo 
Seguiamo il percorso, 
raccogliendo gli oggetti, poi 
saliamo lungo le scale a sud 
Diamo un'occhiata al filmato. Da 
veri agenti speciali super attenti, 
faremo cadere la nostra scheda 
PAL e saremo costretti a 
ripercorrere tutta la strada fino al 
fiume per recuperarla. Nel fare 
ciò dovremo inoltre vedercela 
con le guardie. Insieme alla 
scheda PAL potremmo 

trovare una bomba, ma 

non potremo 

liberarcene come la 


volta precedente. É 

La scheda sarà (E 
nelle grinfie di 

un topo, \l 
che 


dovremo uccidere per 
recuperarla. Una volta riavuta la 
scheda, ripercorriamo i nostri 
passi fino alla sala di controllo e 


uz A 


serviamoci di una 
granata per eliminare 
la telecamera 
Inseriamo la scheda 
PAL nel portatile che 
mostra lo stesso 
simbolo. Ritorniamo 
quindi nella stanza in 
cui abbiamo 
affrontato Vulcan 
Raven. Attendiamo 
qualche istante, 
evitando tutte le 
guardie a meno che 
ci vada a genio una 
spolverata: la scheda cambierà 
colore, diventando blu. 
Ritorniamo quindi alla sala di 
controllo e inseriamo la scheda 
nel computer e con il simbolo 

"W'. Fatto? Bene: ritorniamo giù e 
ripercorriamo i nostri passi fino a 
raggiungere nuovamente il locale 
caldaie o l'altoforno. Rimaniamo 
in attesa finché la scheda 
diventerà rossa. Ritorniamo alla 
sala di controllo e infiliamo la 
scheda nell'ultimo computer 


Assistiamo quindi a una sequenza 
animata, Indossiamo la maschera 
antigas per evitare di essere 
uccisi dal gas velenoso che 
riempirà la sala di controllo e 
chiamiamo Otacon via radio 
componendo 141.12, Aprirà la 
porta per farci uscire... che 
tesoro! Usciamo dalla sala di 
controllo, prendiamo la razione a 
sud e seguiamo Liquid Snake per 
affrontare gli ultimi scontri 


a Ma 


Metal Gear Rex 
Indirizziamo i missili 
Stinger contro il 
disco posto 

sulla spalla 

sinistra di 

Rex, f 
cioè 


yo alla nostra 
destra. Colpito il 
disco, corriamo tra le 
gambe di Rex in modo 
che non possa colpirci. 
Quando si volterà, 
colpiamo 
nuovamente il disco. 
Schiviamo la sua gamba destra: 
se ci calpesterà sarà la nostra 
fine. Se saremo abbastanza 
veloci avremo modo di lanciare 


una granata prima che Rex inizi 
a muoversi: quindi potremo 
sparare uno Stinger contro di 
lui. Quando lo Stinger sarà in 
volo, lanciamo un'altra granata 
Rex rimarrà fuori combattimento 
ancora per un po', 
permettendoci di colpirlo con un 
altro Stinger. Osserviamo il 
filmato dedicato a Grey Fox e 
prepariamoci al secondo round 
del nostro scontro con Rex 
Serviamoci ancora degli Stinger, 
ma questa volta prendiamo di 
mira Liquid Snake nella cabina di 
pilotaggio. Potremo usare la 
stessa tecnica utilizzata in 
precedenza, oppure attendere 
alle spalle di Rex. Liquid Snake 
avrà difficoltà a individuarci e 
questo ci permetterà di mettere 
a segno altri colpi. A questo 
punto sarà îl momento per 
un'altra spettacolare sequenza 
animata: quindi, scontro 
all'ultimo sangue con Liquid 
Snake. Non disporremo di 
alcuna arma, perciò potremo 


contare solo su pugni e calci 
Avviciniamoci a Liquid per 
colpirlo, ma restiamo lontani dal 
bordo di Rex o Liquid ci farà 
precipitare di sotto 

Quando la sua energia 
diminuirà, Liquid si servirà 
di un attacco di slancio 
faremo bene a tenerci fuori 
portata. Riusciremo a 
liberarcene 
abbastanza in 
fretta. Ora ci 
attenderà 


una 


diversa 

conclusione a 
seconda del nostro 

comportamento nella 

stanza delle torture. Se non ci 
saremo arresi assisteremo a una 
scena di intermezzo e 
passeremo quindi alla sequenza 
dell'inseguimento. In caso 
contrario, la sequenza animata 
sarà diversa 


inseguimento 

Varchiamo la porta a destra e 
prendiamo la razione, poi 
prendiamone altre due vicino alle 
scale. Saliamo lungo le scale e 
varchiamo la porta. Affrontiamo 
le guardie, mentre Meryl o 
Otacon, a seconda del nostro 
comportamento nella 

stanza delle torture, 


metteranno in —_ 


moto la jeep 
Potremo quindi 
servirci 

dell'arma 


montata sulla jeep. Raggiunto il 
primo cancello, puntiamo contro 
il barile. Quando raggiungeremo 
la barricata, spariamo contro il 
barile per aprirci la strada, poi 
facciamo fuoco contro le guardie 
Ripetiamo il procedimento alla 
barricata successiva. Dovremo 
inoltre continuare a sparare 
contro Liquid, che urterà la 
nostra jeep: teniamolo d'occhio, 
perciò. Quando si accosterà a 
noi spariamogli, poi 
attendiamo lo scontro. A 


questo punto assisteremo 
alla sequenza finale, in 
cui se avremo salvato 
Mery! lei ci donerà un 
bandana; Otacon, invece, 
ci darà uno "Stealth®, 
cioè un prezioso 
dispositivo che ci 
permetterà di renderci 
invisibili. Ecco 


\) fatto: il gioco è Ù 
finito 
ì 
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PER ULTERIORI INFORMAZIONI RIVOLGERSI A 


oeve (167411027) 


SERVIZIO ATTIVO 7 GIORNI SU 7 DALLE 10 ALLE 23 


TEST DRIVE 5 
Password 


Facciamo un tempo che ci 
consenta di entrare nella 
schermata dei punteggi più alti e 
poi scriviamo le seguenti parole 
segrete: 

knacked: piste invertite 
whoooosh: nitro (attivata con il 
pulsante del clacson) 

mjcim.re: macchine piccole 
sausage: macchine bonus 


Password 

Premiamo Ctrl e F11 per 
visualizzare la linea di comando 
nell'angolo in basso a sinistra dello 
schermo e inseriamo le seguenti 
parole mentre giochiamo 

invul: invulnerabilità 
bionicwoman: salti più alti ma 
minore velocità nella corsa 
bones: mostra oggetti o elementi 
interattivi 

dinos: mette in pausa i dinosauri 
gore2: rende le situazioni più 
sanguinose 

loc: mostra la locazione 


tnext: trasporta in punti importanti 
del livello selezionato 

win: mostra la sequenza finale 
woo: munizioni illimitate 


iS V3 
PSN 


Codici 
Durante la partita premiamo il 
pulsante di pausa e poi i codici che 
seguono 

Turbo: ®,®,0,0,0.0,9. 

©, ® 

Trasformazione in un oggetto: ®, 9, 
dt 

Rallenta le macchine controllate 
dalla console: ®, ®, ®,®, 0, ®, 0. 
® 

Visuale da dietro la macchina: «, », 
® 0.088 

Registriamoci con i nomi che 
seguono: 

CATLIVES: 9 vite (un segnale 
acustico ci confermerà che 
abbiamo inserito il codice 
correttamente) 

GIMMEALL: Tutte le piste (anche in 
questo caso, un segnale acustico ci 
confermerà che abbiamo inserito il 
codice correttamente) 


Coin 


Codici 

Premiamo il tasto TAB durante la 

partita e inseriamo i codici che 

seguono; 

fly: modalità di volo 

god: modalità divina 

ghost: camminiamo attraverso le 

pareti 

walk: disattiva le modalità ghost e 

fly 

allammo: massima quantità di 

munizioni 

openxxx: sostituiamo xxx con il 

nome di una mappa per andarci 

direttamente 

killalboc: sostituiamo xxx con il 

nome di un mostro per eliminarlo 

killpawns: uccide tutti ì mostri 
hideactors: nasconde tutti ì 
nemici, le armi e gli oggetti 

showactors: mostra di 

nuovo gli elementi 

nascosti 

SUMMONXXX: 

sostituiamo xxx 

con il nome di un 

nemico, un'arma 0 

un oggetto per 

evocarlo 
behindview x 

sostituiamo x con 1 

per ottenere la visuale 

dall'estemo o con 


0 per avere quella 
normale 

invisible x: sostituiamo x 
con 1 per ottenere 
l'invisibilità 

slomo x: sostituiamo x con un 
numero per modificare la velocità 
del gioco 

playersonly: Elimina il timer 


Completamento di tutti i livelli 
O0D2KV7WWMD 

Tutti i livelli con novantanove vite 
492KV3W9XD 

Tutto tranne l'ultimo livello 
SD3BKFOOMN 

Per combattere il boss finale 
942KV3W9XD 

Per finire il livello della grotta 
SMIKV7WSXD 

Per finire il livello della montagna 


JSKIZZC8MD 


Per finire il livello della musica 
JSVLFP58VB 

Per finire il livello delle immagini 
SX2!IZP58MD 

Per giocare con 99 vite 


XNB9FMIZ2? 


Durante la partita premiamo T e poi 
i codici che seguono 

cap in my ass/no cap in my ass 
attiva la modalità divinità 

lara croft: tutte le armi e le 
munizioni 

bunz: un'arma per mano 

calgon: warp tra i livelli 

onering: invisibilità 


Soura parx nes 


Password 

OMGTKYB (che sta per ‘Oh My 
God they Killed Kenny you 
B**t**d*): tutti i personaggi in 
modalità multigiocatore 
Fatknacker: Tutte le armi 
Meganoggin: Modalità teste 
grosse 

Assman: Invincibilità 
Theearthmoved: Selezione di livelli 


Fatterknacker: Munizioni illimitate 
Screwyouguys: Mostra tutti i 
crediti 

Personaggi bonus 

Per avere accesso a questi 
personaggi. inseriamo una delle 
seguenti password 
veggieheaven: Skinny 
cheatingisbad: Mr Mackey 
elvislives: Bar Brady 

outrage: Big Gay AI 

hawking: Ned 

slapupmeal: Starvin Marvin 


phaert: Phillip 

raft: Terence 
dorothysfriend: Mr Garrison 
lovemachine: Chef 
checkataco: Wendy 
fishnchips: Pip 

kickme: Ike 

allwomen: Sig.ra Cartman 
goodscience: Mephisto 
staringfrog: Jimbo 
majestic: Alien 


Usedforce: Usa le astronavi nel 
livello 

Maestro: Suona tutte le musiche 
del gioco 

Hiken: Armi secondarie bonus 
Neuc: Distrugge le navi dell'impero 
sul radar 

Lok Joi: Rimedia ai danni 
lamdolly: Vite infinite 

Tough guy: Tutti i power-up 
Director: Mostra le scene in full 
motion video 


Questi codici devono essere 
inseriti come nome del giocatore 
NITROID: Nitro infinita 
XCHARGE: Vite infinite 


XX 
Modalità turbo 


Trucchi generali 

Questi trucchi potrebbero non 

funzionare la prima volta, ma con la 

pratica ce la faremo. Vanno inseriti 

nella schermata di selezione della 

missione 

Lanciarazzi 

R, L, C-sinistra, C-destra, C-alto 

Pistola 

C-alto, L, C-destra, C 

basso 

Hi Power mm 

R, L. C-basso, C 

basso, C-alto 

Uzi 

L, C-destra, C-sinistra, 

C-destra, C-basso, R 

Modalità teste grosse 

C-basso, R, C-alto, 

L, C-sinistra 

Modalità teste 

giganti 
basso, L, C 

alto, L, C-sinistra 

Modalità piedi 

grossi f 


R, Z, C-destra, n * ” 
L 


Mettiamo in pausa il gioco e 
inseriamo questi codici con un rimo 
lento e costante (non facciamoci 
prendere dalla fretta!) 


Munizioni infinite: @, », @, », Select, 


e.» «.», Select 

Tutte le armi: L1, L2, e, L1, L2, D, 
R1, R, R2,L 

Tutto l'inventario: R1 (x5), L2 (x5) 
Tutte le chiavi: 4, », 0, e, v,a,»,«, 
».. 

Invisibilità: Lt, R1, Lt, RI, L1, RI, 
LI, RI, LI, RI 

Doppio danno: L2, R2, L2, R2, L2, 
R2, L2, R2, L2, R2 

Armi potenziate: », », «. »,», «» 
».« 

Invincibilità: L1, R1, L1, R2,04,0,0,9 
Teste grandi/teste piccole 
Mettiamo in pausa il gioco e 
inseriamo questi codici 


* Testa grande per Duke - R1 (x9), 
El 
* Testa piccola per Duke - R1 (x9) 
LI 


* Testa grande per i nemici- R1 
(9, @ 

* Testa piccola per i nemici — R1 
(9), » 

Per tomare alle dimensioni normali 
inseriamo di nuovo lo stesso 
codice. Non si può passare 


direttamente da teste grandi a teste 


piccole 
Bisogna per forza passare dalle 
teste intermedie 


Inseriamo le parole d'ordine che 
seguono nell'area di stato del gioco 
wmnnwihtscuclh: Tutte le macchine 
e i personaggi 

deadiy missile: Power-up dei missili 
a ricerca automatica 

reduce gravity: Assenza di gravità 
90 sightseeing: Non ci sono nemici 
| will not die: Invincibilità 

see all movies: Mostra tutti | filmati 
same characters: Stessi 
personaggi nella 
modalità per 
due giocatori 
hardest of all 


Modalità esperto 
Mosse segrete per tutte le 
arm 


Missili a intercettazione: Su, Su, 
Giù, Sparare con la mitragliatrice 
Razzo Bull's Eye: Su, Giù, Su, 
Sparare con la mitragliatrice 
Mortaio Shy Hammer: Giù, Giù, 
Giù, Sparare con la mitragliatrice 
Mine Roadkill: Sinistra, Destra, Su, 
Sparare con la mitragliatrice 


Nel corso della partita, premiamo 
prima Start per raggiungere 
l'inventario e poi premiamo la 
sequenza di tasti: ®, ®, ©, ® « »., 
CRI AL] 

Demo di Crash 3 

Nella schermata dei titoli premiamo 
L1 e @ e otterremo un demo di 
Crash Bandicoot 3. 

Si tratta solo del primo livello del 


Trigods: Invincibilità 

Trishld: Ripristina gli scudi 
Trinext: Salta i livelli 

Maniacs: Postbruciatori 

Trifir 1: Munizioni Pac 

Trifir 2: Munizioni lon 

Trifir 3: Munizioni Ri 

Trifir 4: Munizioni Mam 

Trifir 5: Munizioni Sad 

(solo per la versione registrata) 
Trifir 6: Munizioni Swt 

(solo per la versione registrata) 
Trifir 7: Munizioni Dam 

(solo per la versione registrata) 


Inseriamo i seguenti codici mentre 
giochiamo 

L2, R2, L2 x2, R2, L2, R2, L2, R2, 
L2 x4, R2, L2, R2 x4 

Lara dirà “No” per confermare che 
abbiamo fatto tutto come si deve 


Inseriamo i seguenti codici mentre 
giochiamo; 

L2, R2 x2, L2 x4, R2, L2, R x2, L2, 
R2 x2, L2 x2, R2, L2 x2, R2 

Lara urlerà a squarciagola per 
confermare che abbiamo fatto tutto 
come si deve 


Entriamo nel menu laterale e 
premiamo ® 


Per vincere la missione: ®, ®, @, ®, 


©. e 

Per perdere la missione: ®, ®, ®, @, 
°,® 

Per vedere tutta la mappa: ®, ©, ®, 
06,0 

Per ottenere del denaro: ®, ®, @, @, 
o.,° 

Per sganciare le bombe col 
paracadute: ®, ®, ©, ®, ©, @ 
Attacco nuclea: ,9,0,0,0,0 
Cronosfere: ®, ®, ©, 0, 0,0 
Cortina di ferro: ®,®,0,®,@.® 


SCRIVETECI SUBITO! 


Se volete unirvi al nostro caro € 


mes Bond 


nella ricerca di trucchi, scrivete a uno degli 
indirizzi pubblicati qui di seguito per indicarci 
i trucchi che avete trovato. Vi aspettiamo! 


Servizio Segreti 


Games Master c/o KiD 


C.so Lodi 59 
20139 Milano 


oppure via e-mail 


gamesmaster@kiditaly.com 


La rivista ufficiale PlayStation 
ogni mese in edicola con un CD 


= dl 


pieno di giochi da provare subito 
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(IWINAZASFTTN EA DI CD-ROM CLEMENTONI. 


Il Quaderno Teo, Leo & Manda 
Magico . 4-8 anni. 

5-12 anni. Per imparare le basi 
Un programma per creare di 5 lingue differenti 
dei veri cartoni animati con 200) divertenti attività 


tanti divertenti personaggi c 40 musiche originali 


L. 39.900 


e ambienti da disegnare, 


colorare e animare 


L. 69.900 


Tommy & Oscar - Value Pack 
5-12 anni. 
In uno speciale cofanetto, due CD-ROM 
Monster Palace con le avventure di Tommy e dell'alieno Oscar. 


Dai 10 anni in su. più una mini-tastiera. Per aiutare i bambini 


5.0.8. Salvate 
gli Animali 
4-8 anni. 


Viaggio interattivo tra 


s gli animali da salvare 
Una sfida per i ragazzi a entrare nel mondo della musica 


più grandi: oltre 20 L. 99.000 10 giochi educativi e 


20 minuti di animazione 


L. 69.900 


personaggi, 11 ambienti 
interattivi, 50 stanze di 
raccordo e 23 card 

con nozioni scientifiche 


da decifrare 


L. 79.900 I Maestri del Gioco 


6-7 anni. 

ì nuovi, fantastici giochi educativi 
realizzati in collaborazione con Paravia 
i cui contenuti fanno preciso 


riferimento ai Programmi Ministeriali 


di 1* e 2* clementare 


L. 49.000 


Una linca completa, fantasiosa ed esauriente di viaggi interattivi in CD 
ROM. Alla scoperta del mondo delle lingue, della matematica, della logica 


e della storia, ma anche della musica e della natura. Ogni CD-ROM e 


dedicato a un tema diverso ma tutti e 12 i titoli sono pensati per educare 


divertendo. Girano su piattaforme Windows!M:alcuni anche su Macintosh! 


è da 
È 


Clementoni 
‘EDUCAZIONE REALE — ia 
DIVERTIMENTO VIRTUALE. 1670-12316 


cdrom@clementoni.it 


| ALLARME ROSSOT 
STA PER SUCCEDERE 
QUALCOSA DI DEVASTANTE... 


NON\BASTAVANOI: GOLOSSALICCONFLITII NUGLEARI 
APPENA FINDTIE AD ANNIENTARE QUASTI.GONPLETAMEN= 
TE ILA VRAZZA UMANA SONO ARRIVATE ANCHE LA 
PESTE FD ALGUNE SPAVENTOSE EPIDENIE.. 

I SUPERSTITI?2MENO DICUN NILIONE DIVISICIN 
CENTINATA DI PIGGOLE GANG DI SGIAGALII QHE SI 
GONTENDONO GIO,CHE E RIMASTO, 

WARZONE 219 UN GRANDE GIOGO DI 
STRATEGIAGINATENPO)REANESAMBIENTATO SULLA 
TERRANNEL 216 SEGOLO) NON HAL MAT GIOCATO) CON- 
TROVONINTELLIGENZA ARTIFICIALE COSÌ SOFISTICATA 
TE, LO POSSIAMOGARANTIRETFUNONFIOGONESPLOSTO= 
NIMUN'AMPIA GAMMANDICEFFETTI TRASPARENZA? 
MISSIONI "COLPISGIEESRUGGIS ALTERNATE ADTATTAGGHI 
STRATEGICI STUDIATI NELMININISPARTICORARIO 

IN OGNI CASO. WARZONE È DEVASTANTE 


, 
dA gine 


IM 
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